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61000 Ljubljana e Bežigrad e Slovenija e telefon: 061/328 681, 122219; telefax: 061/315 336 


ATARI  AMIGA č IBM 


JOKER x Izdaja — DELO REVIJE, p. o., Dunajska 5, 
Ljubljana x Direktor DELO REVIJE, Andrej Lesjak 
x Naslov uredništva: Ljubljana, Dunajska 5, telefon:h. 
c. 115-315,118-255 in 119-055, int. 27-12 x Glavniin 
odgovorni urednik revije Moj mikro: Aljoša Vrečar 
%x Odgovorni urednik Jokerja: Slobodan Vujanovič 
x Tehnični urednik: Andrej Mavsar x Tajnica: Elica 
Potočnik k Oglasno trženje: DELO REVIJE- MARKE- 
TING, Dunajska 5, Ljubljana, telefon: 318-971 ali 118- 
255,interna23-51; telefaks:(061) 319-873 DE REVIJE 
LJB YU x Prodaja: DELO REVIJE-MARKETING; kol- 
portaža: telefon (061) 318-971 ali 118-255, int. 24-08; 
naročnina: telefon (061) 115-315, 118-255, 119-055, 
int. 23-28 k Tiska DP DELO, Tisk časopisov inrevij, p. 
o., Dunajska 5, Ljubljana x Revija izhaja sredi meseca 
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Niti Robocop 3 ni bil 
kos piratom 
Računalniška 
apokalipsa? 


PC -— Kateri računalnik boste nosili v sezoni Jesen-Zima? 
Amiga — Še več zvočnosti in barvitosti 
Atari — Rojstva in osmrtnice 


CD-ROM ni več le 
eksotika! 


[Skoraj] živa 
enciklopedija 
Eneucionedia sesalcev na 


ani 


CD-ju 


Prihaja 
Kopica novosti 
v Šierrini 
tovarni 
pustolovščin 


ok3ge E 


PE 


Mi 


Pako of the Dark 
Savant 


Joker Hits: 
Covergirl Strip 
Poker, 
Civilization 

8. Sim Ant, 
Shadowlands, 
Ecogvest, 
Pinball ' 
Dreams... 
Panorama: 
Home Alone, Ork... 


Igralec igralcu 
Mini — nagradna igra 


Že od malega ste si 
želeli delati stripe 


Najprej testirajte 
svojega trgovca 


Pri Jokerju — 
— s popustom 


te skriti talent? 


Med štirimi oskarji, vsi za posebne učin- 
ke, ki jih je letos nabral film Terminator 2, 
je tudi oskar za najboljše vizualne učinke. 
Nagrada je seveda namenjena ekipi, ki je 
izdelala razvpite sekvence »morphing«, 
precej znane tudi iz Jacksonovega spota 
Black % White. Prvi film, pri katerem so 
uporabili to izvrstno računalniško tehnolo- 
gijo, je bil Brezno (Abyss), toda v Termi- 
natorju 2 so artistične točke androida T500 
neprimerno bolj zapletene. Še malo, pa bo 
ves film en sam poseben efekt! 


Cistuni vračajo udarec 


Britansko društvo CAV (Compu- % 
ters Against Violence) je pri tam 
kajšnjih oblasteh vložilo zahtevo, 
naj igri Harleguin in Elvira II: The 
Jaws of Cerberus (glej opisa v letoš- | 
nji aprilski in marčevski številki Mo- 

' jega mikra) takoj umakne iz proda- | 
je. Doroty Keen, predsednica dru- | 
štva, ki bije ta brezplodni boj, pravi: 
»Psihadelična igra Harleguin, tipič- " 
ni izdelek shizofrenega paranioka, 
polna morastega in brezglavega be- 
žanja pred najbolj bolno izrisanimi | 
liki, zelo negativno vpliva na psiho- | 
loški razvoj otroka. Prodajo takšnih 
iger bi morali prepovedati!« Dotič- $ 
na Doroty, ki si očitno še ni utegnila % 


ogledati Commedie dell'arte ali kake Dali- 


jeve slike, pa je ploho še hujših obtožb je 
namenila Elviri II, ki naj bi bila najgnus- 
nejša igra v zgodovini računalništva: »...v 
igri so prizori, ki pretresejo še odraslega 
človeka! Sama vseh slik niti nisem mogla 
pogledati, uprlo se mi je!« Rahločutni go- 
spodični bi koristila šok-terapija s filmi, 
kot je Hellraiser II Hellbound ali kaj po- 
dobnega. Toda prav nič presenetljivo ne bi 
bilo, če bi britansko ministrstvo za šolstvo 
in izobraževanje, kamor so zahtevo vložili, 
ugodilo društvu CAV, saj so pred leti že 
prepovedali prodajo igre Barbarian II za- 
radi »preveč detajlne grafike«. Spletke in 
zapletke okrog prepovedi seveda najbolj 


koristijo založnikoma obeh iger, saj bo 
vsak želel videti igro, ki jo hočejo prepove- 
dati, oziroma, kot pravijo: bolj svinjsko je, 
bolj se prodaja. 


Oceanov protipiratski načrt 


propadel 


Robocopa,kiber- 
netskega  organiz- 
ma, po domače ki- 
borga, se poleg obi- 
lice pločevine drži 
še precej smole. 
Noben od filmov ni 
niti približno pokril 
stroškov produkci- 
je, obe igri narejeni 
po prvih dveh delih 
filma pa sta bili 

nadgalaktični polo- h 
miji. Ko je že kazalo, da pri Oceanu name- 
noma delajo slabe licenčne igre, je na trg 
treščil Robocop 3 (različica za atari je opi- 
sana v tej številki Jokerja). Ko še ni bil 
v prodaji, so Oceanovi predstavniki vedeli 
povedati, da bo igra hardversko zaščitena 
s posebnim dodatkom, imenovanim don- 
gle, ki naj bi ga na amigah in ST-jih vtikali 
v miškin vhod. Govorili so o odločilnem 
udarcu proti piratom.... Nekaj dni po za- 
četku prodaje te res dobre igre pa so na 
Oceanov sedež začeli prihajati anonimni 


paketi z razdrto igro, ki je prav lepo tekla 
brez zaščite. Zelo drag projekt se ni posre- 
čil in dongle je spektakularno propadel. 
»Zaščito smo imeli pripravljeno že več me- 
secev, celoten projekt pa smo želeli izvesti 
v sodelovanju z drugimi softverskimi fir- 
mami. Žal jih stvar ni zanimala, zato smo 
projekt dokončali sami«, je povedal direk- 
tor Oceana Gary Bracey. Mož tudi trdi, da 
v ceno, ki je za pet funtov višja od običajne 
cene iger tega razreda, ni všteto kritje 
propadlega projekta. Bracey pravi, da je 
Ocean naredil ogromen korak in da so zdaj 
na vrsti druge firme, obenem pa si želi, da 
bi pirati prodali čim manj kopij Robocopa 
3. Precej bolj neprizanesljiv pa je bil Psyg- 
nosysov programer Mickey Sheender: »Če 
bi bil zaposlen pri Oceanu, bi se osebno 
potrudil do prvega pirata in mu razbil zo- 
be!« Fant je pač iz Liverpoola... 


Things that make yov go 
- hmmm... 


Mnogi trdijo, da so Američani najbolj 
»zarukan folk« v osončju. Najbrž pretira- 
vajo, a nekateri posamezniki so morda res, 
v kar smo se prepričali na letošnjem CeBI- 
Tu. Fant poznih dvajsetih, s klobukom a la 
Sundance Kid, je želel pokazati, kako nji- 
hov program za PC-je bere tudi macov 
format. Vse bi šlo, kot je že tolikokrat 
vadil, vendar se je očitno enemu od nešte- 
tih žeparjev za prste prilepila macova de- 


mo-disketa. »Kid« je rahlo zbegan pogra- 
bil prvo disketo, ki mu je prišla pod roke. 
Žal to ni bil njegov dan. Verjemite ali ne, 
stvar, ki jo je pograbil, je bila čistilna 
disketa. Računalnik diskete seveda ni ho- 
tel prebrati, zato jo je kolega izvlekel, si jo 
podrobno ogledal, disketo malce potresel 
in jo z gesto ah-seveda-to-je-bilo vtaknil 
nazaj. Fantu, kljub glasnim navodilom iz 


množice ni potegnilo in nikakor ni hotel: 


dojeti, zakaj se računalnik usaja, saj je 
»vendar pravilno vstavil disketo.« 

Po nekaj kilometrih prebijanja skozi 
džunglo štantov, zaidemo na teritorij ame- 


riškega Copama. Ob ogledovanju njih iz- | 


4 


| 


Dežurni Joker: Andrej Troha 


delkov se nam približa možak, očitno 
predstavnik Copama. Vpraša, če smo mo- 
goče Nizozemci. »Ne, Slovenci smo!« On 
pa: »Ja, ja, Slovenija. Zelo dobro poznam 
to deželo. Iz katerega mesta pa ste?« Ko 
pa smo mu omenili Ljubljano, se je zami- 
šljeno popraskal po glavi: »Hmm, ja... 
Ljubljana... Ob katerem mestu pa leži ta 
kraj?« 


Si bo računalnik podjarmil 
svet? 


»In videl sem iz morja vzdigujočo zver, 
ki je imela deset rogov in sedem glav in na 
svojih rogovih deset kron in na svojih gla- 

"vah bogokletno ime... In dela, da vsi, 
mali in veliki, bogati in ubožni, dado zna- 
menje na svojo desno roko ali na svoje čelo 
in da nihče ne more ničesar kupiti ali pro- 
dati, razen kdor ima znamenje, ime zveri 


ali število njenega imena. In tu je modrost. 


Kdor ima razum, 
naj prešteje število 
te zveri; je namreč 
število človeka. In 
njeno število. je 
666.« Sveto pismo, 
Razodetje 13,1; 
13,16. Da vam olaj- 
šamo trud ob raz- 
pletanju  svetopi- 
semske uganke: 
ime zveri oziroma 
satana je seveda 
COMPUTER. Do 
tega ne preveč pre- 
senetljivega izsled- 
ka pridete s pomoč- 
jo starodavnega taj- 
nopisa imenovane- ; 
ga gematrija. Napišite angleško abecedo. 
Nad A napišite 6, nad B 6:6, nad 
C 6:46:16 in tako do Z. Seštejte vse šestice 
nad črkami, ki sestavljajo besedo COM- 
PUTER. Število, ki ga dobite je 666! Ra- 
čunalniki, ki so v bistvu peklenščkovi vojš- 
čaki, bodo torej v kratkem zavladali svetu, 
preživeli bomo le tisti, ki jih znamo izklo- 
pitič. 


Jokerju v popotnico 


Drage bralke, cenjeni bralci, lepo pozdravljeni! 


Preveč proslavljati se v teh časih ne spodobi, vendar upam, da lahko skupaj skromno 
proslavimo izid prve številke Jokerja, nove slovenske računalniške revije, ki je še 
v okrilju svoje matere, Mojega mikra. Upam namreč, da ste si revije takšne vrste želeli, 
saj ima vedra plat računalništva povsod po svetu svoj prostor pod Soncem. Zakaj ga ne 
bi našla tudi pri nas? 

Imamo pač Byte, PC Magazine in podobne, imamo pa tudi Power Play, Tiltin... 
Jokerja! Resda zaenkrat v veliko skromnejši podobi kot bi si je skupaj z vami želeli. 
Vendar pa se zavedamo, da moramo temu segmentu računalniškega trga, ki je pri nas 
še v plenicah, šele pomagati shoditi. Stvar je preprosta —'ni trga brez medija, vendar 
tudi ne medija brez trga. Tako kot se bo postavljal na noge trg, se bomo tudi mi. Še 
preprosteje rečeno: kupujte nas in zagotavljamo vam, da bomo iz številke v številko 
boljši in privlačnejši. Kar držite me za besedo! 

Za začetek vam priporočam, da si oglejte naš Joker Shop. Tudi ta je za prvič še zelo 
skromno založen. Toda, ali bi želeli v njej poceni kupovati vse od A do Ž po vaših 
željah, od disket do računalnikov, od iger do igralnih palic, od knjig do multimedijske 
opreme? Nič lažjega. Pišite nam in kupujte Jokerja! V rokavu imamo še veliko 
adutov... 


Vaši 
Slobodan Vujanovič in sodelavci 


Legenda žaluje 


Jay Miner, šef ekipe, ki je pred sedmimi 
leti dala na svetlo rezultat projekta Amiga, 
je za mnoge legenda. Skozi njegovo življe- 


nje se prepleta žalost in sreča. Prijatelji ga 
redko zapuščajo, če ga, je kriva smrt. Smrt 
je v njegovo življenje posegla tudi 27. mar- 
ca. Po enajstih letih srečnega skupnega 
življenja je umrl njegov pes Mitchie...:. 
Uredništvo Jokerja iskreno sočustvuje. Da 
je Jayu Mitchie res pomenil veliko, doka- 
zuje tudi ščenetov podpis na matični plošči 
amige 1000. 


Avtoradio na diskete 


Želite avtoradio, kakršnega nima še 
nihče? Lahko ga petkrat vržete ob tla, pa 
bo! No, bolje bo, da za radio, ki vam ga 
bodo sicer ukradli že nasledni dan, odšte- 
jete 228 ameriških dolarjev, saj ima sijaj- 
ne, resda malce računalniške značilnosti. 
Kasetar ima disketno enoto, precejšen be- 
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se. (NEMIRA 

sednjak in še tiskalnik je moč dokupiti... 
verjetno s stereo zvokom. K sreči nimajo 
le Američani zanimivih oglasov. V slo- 
venskem Oglasniku, ki je posebej v neka- 
terih rubrikah prav zabavno čtivo, smo 
zasledili hi-tech bukova drva po ugodni 
ceni. V uredništvu smo že naročili dva 
testna primerka. 


Računalniki za sezono Jesen- 
Zima 


Milijoni uporabnikov osebnih računalni- 
kov se »osvobajajo« okornih namiznih ohi- 
šij in jih zamenjujejo s prenosnimi laptopi 
ali notesi, ki so vse manjši in lažji. Očitno 
se ta trend še ne zaustavlja, saj se v japon- 
ski korporaciji NEC skupina oblikovalcev 
ukvarja z novim razvojnim korakom: raču- 
nalniki, ki jih oblečete («wearable compu- 
ters«). Njihovi računalniki, ki naj bi prišli 
na trg v poznih letih tega desetletja, bodo 
,. ukrojeni za različne namene. Model na 

| sliki je namenjen zdravstvenemu osebju 
| v rešilnih avtomobilih. Opremljen je 
z majhno satelitsko anteno in oddajnikom. 
Na kraju dogodka bo zdravnik opisal raču- 
nalniku poškodbe, ta pa bo podatke .pri- 


merjal s tistimi na CD-ROM-u ter predla- 


gal diagnozo in ravnanje s poškodovan- 
cem. Med vožnjo pa bi lahko v bolnišnico 


katero življenje. 

Med drugimi zami 
z dvižnimi zasloni, k 
ovite na zapestju ali Ok 


čunalniške uhane. 


|] ci 
lsto...., drugo p J H 
Veliki modri se je 
poslovno potezo, saj bo 
kov odkupovati zastarel 
in jih reciklirati. 'Nove" 
prodajali pod novimi im 
ponentami in preko 
Kaj bo IBM s starimi in 
tronskimi komponentan 
no še skrivnost, strok 
novi računalniki iz sta 
kot so običajni IBM-o 
IBMu na vprašanja no 


odgovarjati, zato lahko samo sklepamo, da 
bodo predelane računalnike pošiljali v de- 
žele v razvoju in v Vzhodno Evropo (tudi 
k nam?). Pri IBMu tudi nočejo povedati, 
koliko bo vsak uporabnik dobil ob vračilu 
rabljenega PS/2, vendar predvidevajo, da 
bo cena okoli 185 GBP za PS/2 s procesor- 
jem 386SX in 230 GBP za PS/2, ki imajo 
procesor 386DX. Morda pa bodo reciklira- 
ni računalniki prepoznavni po zeleni 
barvi... 


08/2 spet zadnji krik mode? 


Koje Microsoftlaniobupalnadraz- 
vojem operacijskega sistema OS/2, 
nekakšnega monstruoznega predni- 
ka Windows (na disku je namreč 
zasedal do 40 Mb), je Veliki modri 
kupil licenco zanj in ga pričel razvi- <š 
jati v uporabno večopravilno okolje. 
Vse dosedanje verzije so bile bolj ali 
manj invalidne, rade so brez razloga 
zablokirale in prav nič ni kazalo, da 
bo OS/2 kdaj resno posegel na trg 
sistemskih programov. 

IBM pa se je vendarle odločil, da 
iz tega neandertalca naredi zadnji ie 
evolucijski krik mode. Predstavil je .. 
najnovejšo beta verzijo popolnoma ''''' 
predelanega OS/2, ki je sposoben poganja- 
ti tako programe za DOS in MS Windows, 
kot zaresne 16- in 32-bitne programe, na- 
pisane posebej za OS/2. Sliši se prelepo, da 
bi bilo res. OS/2 2.0 je temeljito spreme- 
njen in je precej hitrejši kot njegovi krev- 
ljasti predhodniki. Začuda hitro se odvija- 
jo programi v oknih za DOS, saj kljub 
večopravilnemu delovanju ni čutiti nobe- 
nega zastoja (v razliko od. MS Windows). 
Vsi programi, namenjeni MS Windows, 
delajo brez težav, vendar je čutiti, da OS/2 
še ni dokončan, saj še ne operira pravilno 


posredovali podatke o poškodbah skupaj Mn. pomnilnikom in so zato nekateri progra- 


z video posnetki, kar bi lahko ješilo majsi- uši 


mi malce počasnejši, ali pa zaradi premalo 
ai ne marajo delati. 


T 's pomočjo katerega ob 
alnika ovemo, kateri sistem 


ki so ga uporabniki 
ndows, saj so pri IBM 
nja oken drugega pod 
t listi v beležnici speta 
jo listkov, ki molijo iz 
demo do določenega 
ačin tiskanja, premika- 
li elementi uporabniškega 
jeni z več domišljije kot 


Kljub izredni kontroli napak in enostav- 
nemu iskanju dvomljivih programov je ne- 
navadno, da lahko večuporabniško okolje, 
kot je OS/2, resetiramo s pomočjo kombi- 
nacije tipk Ctrl-Alt-Del. Tako se brez opo- 
zorila v trenutku zaprejo in prekinejo vsi 
procesi, ki smo jih hkrati poganjali in upo- 
rabniku ostane samo začuden pogled na 
inicializacijski test računalnika. Upamo, 
da bo IBM v končni verziji OS/2 2.0 take 
in podobne napake popravil. 

OS/2 2.0 bo postal verjetno resen kon- 
kurent drugim operacijskim sistemom na 
tistih računalnikih, ki s svojo zmogljivostjo 


diska in velikostjo pomnilnika nimajo te- 
žav. Tam bodo uporabniki morali resno 
premisliti, ali ne bi bil OS/2 boljši nadome-. 
stek za vrsto preprostejših operacijskih si- 
stemov, ki ne izkoristijo vseh zmogljivosti 
računalnika. Srečno pot, OS/2! 


Lotus pomaga 
homoseksvalcem, 


Podjetje Lotus Development je pritegni- 
lo novemu trendu, ki se hitro širi po Ame- 
riki. Napovedali so namreč, da bodo priče- 
li izplačevati posebne dodatne honorarje 
svojim homoseksualnim uslužbencem, da 
bi si ti lahko preskrbeli boljšo zaščito pred 

aidsom. Lotus je samo ena izmed mnogih 
firm, ki se je odločila za ta korak, a vseeno 
je trenutno največje podjetje, ki dodeljuje 
podporo homoseksualcem. 

Lotus ima zaposlenih približno 3100 de- 
lavcev, med katerimi je po ocenah med 10- 


15 odstotkov ljubiteljev istega spola. Brian 
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Globtroterji: Miha Kralj, Primož Škerlj, Andrej Troha, Boštjan Troha, Jaka Terpinc 


Simmons, Lotusov zastopnik za javnost, je 
pojasnil, da se verjetno samo polovica teh 
spušča v početja, ki so rizična in ki bi lahko 
povzročila obolenja. Lotus od tistih homo- 
seksualcev, ki želijo dobivati dodatno me- 
sečno podporo, zahteva, da dokažejo vsaj 
dveletno stalno privrženost istemu part- 
nerju in da podpišejo listino, na kateri 
potrjujejo, da so seznanjeni z vsemi posle- 
dicami nepravilne zaščite pri spolnih odno- 
sih. Simmons je dodal, da je Lotus že vsaj 
eno leto razmišljal o tem koraku, vendar 
se zaradi odklonilnih reakcij družbe ni že- 
lel izpostavljati. Ker pa je postal trend 
pomoči homoseksualcem bolj razširjen, se 
je Lotus odločil, da tudi sam pomaga ogro- 
ženi skupini. 

Lotus bo imel s pomočjo seveda velike 
izdatke, vendar Simmons zatrjuje, da se to 
ne bo poznalo pri ceni Lotusovih progra- 
merskih izdelkov. Pri Lotusu tudi pričaku- 
jejo, da bo javnost njihov korak razumela 
in da prodaja njihove programske opreme 
ne bo padla. Upajmo, da res ne. 


Šminkerski dodatki 


V tujini se je pričel pojavljati trend, ge 
da tovarne računalniških dodatkov 
bolj gledajo na oblikovanje svojih 
izdelkov kot na njihovo kvaliteto. 
Nenavadne barvaste diskete, funky 
miške, posebne tipkovnice v usnju, 
vse to so le dokazi, da se razvoj 
računalniških komponent počasi . 
stabilizira. Logika podjetij je, da je € 
treba narediti izdelke vsaj lepše ali 
bolj kričeče, če jih že ne morejo 
narediti boljših. Kako se bo trg odz- 
val na take dodatke s pogosto ne- 
okusnimi idejami, je seveda vpraša- -':- 
-nje, vendar je zelo verjetno, da bo- Beč" 
do uporabniki take dodatke razgrabili. Ra- 
čunalniki bodo tako pričeli dobivati tudi 
osebno noto, ki bo odražala okus in 
usmerjenost uporabnika. Tisti najbolj eks- 
centrični bodo imeli v službi računalnike 
prebarvane z najbolj kričečimi barvami, 
nemara tudi v lesu, usnju in še čem, brez- 
vezni in pusti dolgočasneži pa bodo vztra- 
jali pri sivih in monotonih dodatkih. Odlo- 
čite se sami, izbira je velika! 


bil Gates in multimedia 


MicrosoftovšefBill 
Gates se ozira po no- 
ad vi generaciji osebnih 
računalnikov s- CD- 
ROM-i. Gates ne 
meri na kake sanjske 
stroje s procesorji 


486 in z Z digital video kartico, temveč na 


40 milijonov standardnih PC-jev, ki deluje- 
jo pod Windows 3.0. Opremite standardni 
AT s procesorjem 286, 1 Mb RAM-om in: 


grafiko VGA z zvočno kartico in pogonom ' 
za CD-ROM pa dobite to, čemur pravi. z 
Gates multimedijski PC oziroma MPC... 
CD-ROM-:i in pogoni zanje so vse cenejši 
in številčnejši, zato nikakor ni naključje, 


da različica Windows 3. 1 kpodpite multime- 
dijske razširitve. č 


S programom PC lahko 
z zamotanimi DOS-ovimi ka 


PC-ju poveljujete kar v pogovorni angleš- 
čini. Ko v program, ki ga lahko kupite pri 
A.I. Solutions iz New Yorka za 9, napiše- 
te, naj vam npr. vrže v koš preglednice 
(«trash my spreadsheet files«), dosežete 
isti rezultat, kot z mnogo težje razumljivim 
ukazom »del c:DlotusDwksD"."«. 

PC-IO prepozna in prevede do 25 nado- 
mestnih besed za mnoge bolj uporabljane 
ukaze DOS, celo tiste za pregledovanje 
datotek in direktorijev, brisanje, kopiranje 
in formatiranje disket. Ne opravi sicer 
prav vsega, vendar pa večino tega, kar 
potrebuje neizkušeni uporabnik. 

PC-IO ima tudi možnost programiranja 
funkcijskih tipk, tako da se lahko s priti- 
skom na eno samo tipko izvrši ukaz ali niz 
ukazov. Lahko ga tudi prepričate, da vam 
v stolpcih izpiše vse ukaze, vi pa izberete 
ustreznega. 


Še tolažba za vse lastnike počasnejših . 


mlinčkov: ta program za razliko od Win- 
dows ne potrebuje hitrih strojev, zadošča 
že XT s katerokoli verzijo DOS, trdim 
diskom in 640 K pomnilnika. 


Magnetno polje ni škodljivo?" 


Ameriški inštitut elektro-inženirjev je 
izdal letno poročilo, v katerem nas stro- 
kovnjaki tolažijo, da strah pred elektro- 
magnetnim sevanjem, ki ga povzročajo 
monitorji, nima prave osnove. IEE je 
v prejšnjem letu naredil veliko poskusov 
z živalmi in na ljudeh v pisarnah ter odkril, 


vda je nemogoče najti resno povezavo med 


količino elektromagnetnega sevanja in ne- 


"normalnimi reakcijami živih bitij. Testirali 


so vse vrste virov elektromagnetnega seva- 


nja, od kablov, napajalnikov, monitorjev, 
zal ri soklofrekvettnih anten in radijskih 


nj računalniki, ki je po 
en. Ker ljudje resničnega 
rili, se je pojavil strah 
anijo so začeli podpi- 
valci posebnih filtrov in 
elektromagnetno sevanje 
od uporabnika. Edini 
ki naj bi po utegnil ka- 
"škodljivost nizkofrekvenčnega 
elektromagnetnega polja za ljudi, je bilo 
rahlo povečanje možganskih tumorjev pri 
podganah (?!), ki so šest mesecev živele 
poleg močnega elektromagnetnega oddaj- 
nika. Število tumorjev se je povečalo samo 
za 0,5 odstotka, zato lahko to anomalijo 
pripišemo standardnim odklonom pri stati- 
stičnih raziskavah. Ali pa mogoče ne? 


P5 ante portas! 


Pri Intelu, ki zadnje 
čase slovi po hudih 
spopadih s konkurenč- 
no firmo AMD, so ob- 
javili, da lahko javnost 
v tem letu pričakuje do 
30 novih procesorjev 
z njihovih tekočih trakov. Mednjimi naj bi 
bile nove verzije procesorja 386SL, 486SL, 
superhitri procesorji 486, ni pa izključeno, 
da se bo letos pojavil tudi skrivnostni PS, 
torej 80586. Slednji naj bi imel možnost 
emulacije drugih znanih procesorjev, s či- 
mer bi dosegli združljivost amig, PC-jev in 
atarijev v enem samem računalniku! 


ao 


ij 


Končno CD-ROM za 
omigo: A690 


Commodorju se je le posrečilo napove- 
dati skorajšnjo tržno premiero prvega CD- 
ROMA za amigo 500. Cena, ki se bo 
vrtela okrog 900 DEM, naj bi privabila 
ogromno število kupcev, pravi Andrew 
Ball, predstavnik za tisk. A690 paše v ami- 
gina stranska razširitvena vrata in bo pre- 
bavljal vse diske napisane za CDTV (Com- 
modorjevo multimedijsko igračo za doma- 
čo rabo). Zaradi velikega apetita ima 
A690 lastno napajanje, diske pa je treba 
najprej vložiti v poseben okvir in šele nato 
v pogon. Naprava ima še potenciomter za 
glasnost, vtič za slušalke in dva vtiča za 
audio-out in audio-in. A690 bo zmogel 
prebrati do 500 Mb z enega diska, kar 
ustreza 640 navadnim flopijem. Nedavne 
raziskave trga so pokazale, da bo šel Com- 
modorjev CD-ROM v prodajo bolje kot 
sveže žemljice. 


Pro ge 3.0 v boju 


s PageStreamom 


Gold Disk se je v brezupni bitki s Page- 
Streamom za najboljši DTP program za 


Just Press Our New Gi 


jenie Buston 
Or Select Page Geni 
From The Menu.. 


Then Simgiy Choose From a Varen ol 


amigo zatekel k duhovom. Duh (genie), 
kakor se reče novi opciji, ima več kot 
trideset funkcij, ki olajšajo tiskanje naslo- 
vov na kuverte, urejanje preglednic in po- 
datkovnih baz. ProPage 3.0 podpira tudi 
ARexx in komunikacijski vmesnik Hot- 
Links, ki smo ga že videli pri PageStre- 
amu. Poleg duhov nova verzija prebavlja 
tudi fonte Type 1, ima funkcijo undo, pet 
novih fontov Computographic in še nekaj 
podobno zanimivih izboljšav. 300USD; 
P.O. Box 789, Streetsville, Mississauga, 
Ontario, Canada, L5M 2C2, tel.: 991-416- 
602-4000. 


Adomated Laovts or Other Function" 


pi 


creole 

za JI on any platform), 7 high avaliy typotoces, 

FIRST for any DTP progrom features don't stop there, yov ge! text import 

our 300 funedlone. BY opori for Adobe Type 1 lonts, rogjonpssd the 
want to be the best, is time to buy 


oe o Proleslonal Poge 3.0, 1 covkdn' be eosier. 


Še več zvočnosti in barvitosti 


Commodore je očitno angažiral vse raz- 
položljive moči pri svetovni zaroti proti 
zmedenemim amigistom in združljivostjo. 
Poleg amige 500, 500--, 600, 600HD, 
1000, 1000NEW, 1500, 2000, 2200, 2500, 
2500HD, 3000, 3000UX, 4000 in še mno- 
goterih podverzij, namerevajo na trg prav 
kmalu poslati nove amige z boljšim zvo- 
kom in grafiko. Sedanje amige imajo 8- 
bitni zvok, ki sicer ni slab, ne more pa se 


SLIM ali MINI TOWER 
monokr. monitor VGA, 


2 Mb RAM 
VGA 256 Kb 
1024 x 768 
HDD/FDD 
GUANTUM 
52 Mb/17 Ms 


(54.700. 


S038€SX - 29 Mtiz 


1024 x 768, Low radiation 


TELEKOMUNIKACIJE d.o.o. 
tel. 061 372 - 710 fax. 061 372 - 482 


80386 - 40 MHz 


Dobrodelni softver: Znana softverska 
firma ASDG, katere AdPro smo in bo- 
mo občudovali; je presenetila še en- 
krat. Napisali so namreč arkadno igro 
Ring-War, ki ni prav nič posebnega 
(vesoljska ropotulja tipa »if it moves 
— shoot it, if it doesn't — shoot it 
anyway«). Igra pa je tako imenovan 
charity-ware, kar je podobno kot share- 
ware, le da gre izkupček od prodaje 
ameriškim združenjem za rak, mišično 
distrofijo in Rdečemu križu. Racije 
z amigo: Zvezni biro za preiskave 
(FBI), ki je zadnje mesece tudi pri nas 
na tapeti, uporablja amige za načrtova- 
nje racij. Če bi že leta '62 imeli amige, 
bi Oliver Stone razburjal s Platoonom 
IL, ne pa s »whodunit« JFK-jem. Števi- 


- lo prodanih amig je doseglo tri milijo- 


ne. Od tega jih je kar milijon v Britaniji 
in 700.000 v Nemčiji. Z meditacijo 
nad sesutje: Najbolj osovražena na- 
paka amiginega operacijskega siste- 
ma je Guru Meditation. Takšno ime 
so dali hipiji, ki so amigo sestavili. Ti 


— so se ob sesutju sistema lotili medi- 


tacije, da bi si olajšali stresno situ- 
acijo. Khm... Jastog na plošči: Kdor je 
že videl matično ploščo amige 500, je 
verjetno opazil napis B52 Rock Lobster 
(skalni jastog), ki je tehnično ime za vse 
verzije plošč amige 500. Ime pa je dobi- 
la po glasbeni skupini B52, ki je ob 
nastanku amige zaslovela z uspešnico 


- Rock Lobster. Khm2... Skrivnostna 


sporočila: Razlezle so se govorice, da 
vsebuje WB 2.04 skrita sporočila. Za- 
devo smo preverili in ugotovili, da ne 
gre za komplot niti za satanove pozdra- 
ve, ampak za imena avtorjev novega 
operacijskega sistema. Za prebiranje 
sporočil boste morali uporabiti vse tri 
roke: hkrati stisnite ctrl, levi shift, levi 
alt in desni shift. Iz menija Workbench 


SLIM ali MINI TOWER 


barvni monitor SUPER VGA; 


4 Mb RAM 
VGA 512 Kb 
1024 x 768 
HDD/FDD 
GUANTUM 
120 Mb/17 Ms 


269.900. 


si izberite katerokoli opcijo, in z olajša- 
njem spustite tipke. Zdaj izberite opci- 
jo Last Message in skrivnostno sporo- 
čilce se bo napisalo na vrhu okna. Ko- 
modorjevci pa so se podpisali še v veli- 
kansko ikono na instalacijski disketi 
2.04, Ikona, ki zaseda polovico zaslo- 
na, je posuta s podpisi: avtorjev DOS-a, 
ko pa jo kliknemo, se pojavijo imena in 
priimki istih avtorjev, med katerimi so 
avtoritete a la Jay Miner in Fred Fish. 


Larry petič na prijateljici: Med poštene 


državljane sta spet treščila Larry Laffer 
in Passionate Patti (zdaj še v različici za 
amigo), ki smo jo že zelo pogrešali. 
"Tokrat se bo treba že petič ukvarjati 
S frajerskim i in egocentričnim Larryjem, 
ki je kot vedno ogaben, neokusen in 
nesramen.  Sierrini programerji so 
v igro, s podnaslovom Passionate Patti 
Does a Little Undercover Work, name- 
stili ikone, ki so nadomestile zamundno 
vtipkavanje besedila. Vektorji proti 
spritom: Francoski grafični mojstri iz 
firme Delphine so se proslavili že 
z igrami Future Wars, Operation Ste- 
alth in Cruise for a Corpse. Z najnovej- 
šo arkadno avanturo Another World, 
ki so jo pisali dve leti, pa so pretresli 


»strokovno javnost«. Revolucionarna 
metoda vektorskih poligonov utegne 
stresti prestol spritov bitmap, ki poska- 
kujejo v večini arkadnih iger. Igra, ki 
zabava v vseh štirih grafičnih ločljivo- 
stih, pa ima tudi nekaj pomanjkljivosti, 
kot so poskušanje na slepo in brezi- 
zhodne situacije. Pa govorijo o prijaz- 
nosti do uporabnika... 


primerjati s kvaliteto CD-jev. Šestnajstbit- 
ni zvok z digitalizacijsko hitrostjo 44 kHz 
pa bo amige postavil ob bok najkvalitet- 

"nejšim CD playerjem. Nekaj softverskih 
firm že prodaja programe za 16-bitno digi- 
talizacijo. 

Pri najnovejših amigah pa bo izboljšana 
tudi barvna grafika. Prejšnjo dvanajst-bit- 
no ravnino bodo zamenjali s šestnajst-bit- 
no, kar bo omogočalo bistveno več barv. 
Teoretično to pomeni 265 barv iz palete 
16,7 milijona, to pa je prav toliko kot pri 
standardu VGA. Ne nameravajo pa opu- 
stiti HAM-a(hold and modify ali po naše 
"drži in spreminjaj"), ki bo seveda prenesel 
precej več barv. Vse te pogruntavščine pa 
bodo še dodatno upočasnile operacijski si- 
stem. Motorola verjetno dlje od 040 ne 
misli iti, zato bo moral Commodore najbrž 
poseči po RISC-u. Največ možnosti ima 
tako procesor MC88100 RISC, ki zmore 
kar 51 operacij v enem urinem ciklu. 


A, C. Clarke s prijateljico na 
Rajskem otoku 


Znameniti pisec 
znanstvene  fanta- 
Š stike Arthur C. 
y- Clarke, ki že leta 

z Živi na Šri Lanki, 
ima težave z svojim 
€ CDTV-jem. Moti 
ga dejstvo, da so 
; navodila kar na 
CD-ju in ne na pa- 
pirju, kot se spodo- 
| bi. V pismu reviji 
Amiga World pa še 
j pravi, da tako ali 
tako nima časa za igranje s CDTV-jem, 
ker so mu pravkar pripeljali amigo 3000, 
z njo pa bo koristno uporabljal znani pro- 
gram za fraktalno generiranje krajin Vista 
Pro 2.0. In če Clarke za ta program pravi, 
da je »fantastičen«... 


Novi plus za amigo 300 plus 


Vsekakor že veste za amigo 500 plus in 
za težave z združljivostjo. Ker tudi izjemna 
vortexova (ime podjetja pišejo kar naprej 
z malo) kartica ATonce plus v tej amigi ne 
deluje, so nemški hardveraši sestavili po- 
sebno verzijo kartice, ki je prirejena novi 
arhitekturi matične plošče A500-t, stane 
pa slabih 600 DEM. 


LJ . 
Amiga v PC-ju! 

Iz dobro obveščenih krogov pa smo iz- 
vedeli spektakularno. novico, da neka 
nemška firma pripravlja emulator amige za 
PC-je. Kot vedo povedati, je to kompletna 
amiga na kartici, opremljena pa je seveda 


, z WB 2.0 in ECS čipi. 


JO 


international 
Ljubljanska 80, 61230 Domžale > 


Telefon: (061) 712-170 
Fax: (061) 712-190. 


RAČUNALNIŠKA OPREMA 


-- PC računalniki 286, 386 in 486. 

- Notebooki, tiskalniki in ostala oprema. 
- BASF diskete in disketni boxi. 

- GENIUS miške in MousePadi. 

- ULSI koprocesori. 


POSEBNA PONUDBA: 

GRAFIČNA POSTAJA 386-33, 

128KB, 8MB RAM, | 

HD 120MB, FD 3.5', ED 5.26", ULSI 387-38, 
VGA COLOR PHILIPS 14" ali EIZO 16". 


| VELEPRODAJA 
 ANANŠKI 
oje 


Krsti, osmrtnice in še kaj 


Ali obupavate sami nad seboj, ker ste 
ostali brez idej, kam vložiti prihranke? Kar 
vidim vas, nesrečnike, sedite na fotelju, 
v eni roki držite šop zelenih bankovcev, 
z drugo pa si podpirate glavo in premišlju- 
jete: »Joj, kam bi del...« Vendar, nikar 
prezgodaj obupavati. Prihaja pomoč, beri- 
te dalje! Atari vam v vsakem trenutku vrne 


voljo do življenja. Tudi tokrat ni pozabil. 


na kup zamisli, malo manj obljub in začu- 
da tudi nekaj novosti na trgu. 


ST pad, STylus (1991 — 1992) 


Dobre novice naj počakajo za: konec, 
najprej nekaj presunljivo žalostnega. 
Robčke v roke, torej. Gre za ponesrečen 
evolucijski korak. Očitno so se računalniki 
znašli na stopnji, ko so jim tipkovnice in 
miške začeli počasi krneti in Atari si je 
s tem v zvezi omislil ST pad. Tablica 
z LCD zaslonom in svetlobnim peresom 
ter softverom za razpoznavanje rokopisa 
v realnem času je bila ideja, ki je sama po 
sebi zvenela preveč lepo, da bi bila lahko 
resnična. ST pad, kasneje preimenovan 
v STylus, je bil prvič predstavljen na lan- 


skem CeBitu, pompozno napovedan sprva 


za oktober, kasneje za december in konč- 
no proglašen za še en izum, ki ne bo 
ugledal luči sveta. Vzrok za tako neslaven 
propad tiči v zakulisju. Pravijo namreč, da 
je iznajdba na demonstracijah glavnega 
snovalca STylusove posebnosti Tracya 
Halla delovala naravnost čarobno, ko paje 
čudežno pero vzel v roke okorni možak 
Sam Tramiel, je zadeva prav butasto zata- 
jila. Očitno ponosni Atarijev šef šoka ni 
prenesel in je neubogljivca odpisal. Ob 
tem so mi prišli na misel častilci elektron- 
ske glasbe s flourescentno pisanimi frizura- 
mi in eksotičnim imenom Sigue-Sigue 
Sputnik. Sam sem bil za časa njihove po- 
pularnosti še spektrumovec, zato nisem 
ravno najbolje razumel balade »Atari Ba- 
by« in čeprav jih nikdar nisem pretirano 
cenil, danes vidim, da so bili v nekaterih 
pogledih le vizionarni. 


ST book (1991 - ) 


No, več sreče ima drugi novorojenec, 
ST book, ki je za razliko od svojega brata 
preživel naravno selekcijo in se tudi dokaj 


uspešno prodaja. ST book je računalnik 
dimenzij formata A4 in višine 37 mm, teh- 
ta pa samo 2 kg. In kaj vse se gnete 


- v njem? Dobri stari (oz. stara) MC 68000 


8/16 MHz, 1 ali 4 Mb RAM-a,:512 
K ROM-a z operacijskim sistemom TOS 
2.06 in še nekaterimi uporabnimi pro- 
gramčki, trdi disk zmogljivosti 40 Mb, tip- 
kovnico s 84 tipkami, LCD zaslonom Ata- 
rijeve visoke ločljivosti 640 X'400 točk in 
iznajdba  »vektor-pad«: za: upravljanje 


s kurzorjem. V ohišju je, neverjetno, osta- 


lo še toliko prostora, da lahko vanj monti- 
ramo fax-modem, z enim polnjenjem bate- 
rij pa obratuje neprekinjeno celih deset ur. 

e so se komu pocedile sline, naj mimo- 
grede omenim še ceno, ta pa je prej kot 
simbolična — 4000 DEM za i areno 
izvedenko. 


Mari ST (1985 - sm, STE 
(1990 - ) 


Še eno slovo: klasični pa ST €, M)- s NA A O buje TT-jeve procesor 


| ske moči, razveselila pa bi ga malce boljša 
| grafika. "Tako je velel svojim fantom, naj 
začnejo 


so postali zgodovina. Tako ostajajo samo 
še STE-ji in TT-ji, zlasti zanimivi pa so 
novi računalniki MEGA STE, ki so na 


trgu slabo leto. Prednosti MEGA STE ja? po 


Prvi adut je hitrost. Predšta 
z maksimalno pospeše! 
jem in preklopite pulž 
Obupno počasneje. NSE ) 


blitterja — še počasneje in izklopite sistem- 
ski medpomnilnik — spet opazna spre- 
memba. Če mislite, da je hitrost zdaj ena- 
ka navadnemu ST-ju, se motite, kajti STE- 
jev RAM na modulih SIMM še vedno 
deluje hitreje. MEGA STE ima posebno 
ohišje s prostorom za hitri trdi disk SCSI 
, ki ga dokupimo v izvedbi kit in ločeno, 
kvalitetno tipkovnico. Poleg standardnih 
priključkov ima vtičnico za povezavo v lo- 
kalno mrežo (LAN), še en serijski vmesnik 
in 2-kanalni avdio izhod (Cinch), kar po- 
meni, da je zvoke, ki jih proizvede novi 8- 
kanalni stereo glasbeni čip, s pomočjo oja- 
čevalca mogoče povzdigniti visoko v deci- 
bele. Omeniti velja še možnost dokupa 
matematičnega koprocesorja MC 688881- 
16 in pa seveda ceno, ki znaša za konfigu- 
racijo z 48 Mb trdega diska in 2 Mb RAM- 
a malo manj kot 2000 DEM. Če vas skrbi 
združljivost s softverom, je problematičnih 
le kaka desetina starejših iger, razveseljivo 
pa deluje celo program Graphing and. 


- Charting, ki je doslej deloval samo z naj- 


starejšim sistemom 1.0. 


TT (1990 -) 


Razvpiti Atari'TT, ki je dolgo časa veljal 
za nezanesljivega: — ves čas so ga namreč 
izpopolnjevali, see je naposled znašel 
v. končni, brezhibni podobi. Iztrebili so 
hrošče operacijskega sistema in simbolično 
zamenjali 720-kilobajtni disketnik z novim 
disketnikom HD', tako da lahko ob TOS- 
ovi možnosti poljubnega formatiranja na 
disketo stlačimo tudi do 2 Mb. Sicer pa se 
na zunaj FIT in-MEGA STE ločita le po 
etiketi in seveda ceni. Najbolj skopa izved- 
ba TI-ja(4 Mb RAM-a, 48 Mb HD, moni- 
tor mono Anej stane okrog 3500 DEM. . 


Co Mari??? ze 


Kaže, (da je: Sam Tramiel začutil, da 


polno paro snovati nekaj vmes- 
obi zadovoljilo tako ustvarjalce 
9 vera kot uporabnih pake- 
č ostaja zavito v meglo, ra- 
2 novi »power without price« 
'Prav tako z dvema črka- 


"ma in da njegovi botri sanjajo o milijonu 


(?!) prodanih primerkov v naslednjem le- 
tu. Glede na izkušnje lahko samo upamo, 
da se sladke sanje ne bodo sprevrgle v noč- 
no moro. Da pa se ne bi veselili samo hišni 
uporabniki in da bi ustrahoval konkuren- 
co, je Sam namignil še na nekaj, kar uteg- 
ne udariti tako, kot je pred sedmimi leti 
ST. Govori se o Jaguarju, kar si simbolič- 
no lahko predstavljamo kot sintezo vse- 
stranske moči in hitrosti. Kar pa zadeva 
ime, lahko opazimo, da je od igralne kon- 
zole Lynx (ris) naprej Atari očitno začel 
ideje iskati v živalskem vrtu. 


CD-ROM tudi za vaš žep! 


ID-ROM je beseda, ki jo dandanes 
( vse pogosteje slišimo, še vedno pa 

imamo to reč le malokdaj priložnost 

videti ali celo uporabljati. Zato je 
splošno razširjeno prepričanje, da je CD- 
ROM za navadnega smrtnika nekaj preveč 
eksotičnega ali pa vsaj odločno predrage- 
ga. Pa ste vedeli, da imate lahko v svojem 
računalniku CD-ROM že za borih 1000 
DEM? Za tiste, ki se že nestrpno sprašuje- 
te, kaj vendar je že ta presneti CD-ROM, 
nekaj poglavitnih informacij. 

CD-ROM je novi (no, star je že nekaj 
let) računalniški nosilec podatkov, s kate- 
rega je mogoče samo brati (o različici za 
branje in pisanje kdaj drugič). Ideja o skla- 
diščenju podatkov na digitalnih laserskih 


diskih je prišla spontano, saj je CD zaradi 
digitalnega zapisa idealen medij za raču- 
nalniške podatke. CD-ROM je v osnovi 
popolnoma enak glasbenim kompaktnim 
diskom, oz. CD-ji, saj jih izdelujejo v istih 
tovarnah. Zaradi svoje narave je CD- 
ROM idealen medij za multimedijske in 
interaktivne predstavitve, saj lahko poleg 


' programov in besedila lahko vsebuje na 


tisoče slik in ure audio posnetkov. Vsi 
podatki s CD-ROMa se nato s programsko 
opremo (ki je tudi že na disku) prenašajo 
uporabniku. 


Na en CD-ROM lahko spravimo toliko | 


podatkov, kolikor jih gre na več kot 750 
disket visoke gostote, oz. približno 


250000 strani besedil. To je 1000 knjig, 
vsaka s po 250 stranmi! 


Standardi v CD tehnologiji so postavlje- 
ni že nekaj let, zato vsi laserski diski delu- 
jejo na vseh CD pogonih. Pogoni za CD- 
ROM, ki imajo tudi priključitev na raču- 
nalnik, pa niso nič bolj enostavni za upora- 
bo kot klasični glasbeni CD gramofoni. 
Eden izmed izmed mnogih izdelovalcev 
CD pogonov je seveda tudi Philips, skupaj 
s Sonyjem oče CD tehnologije. Pri Philip- 
sovem ljubljanskem predstavništvu, po- 
djetju PC Hand (Apihova 21, tel.: 061/315- 


420), so nam za ogled priskrbeli interni 
CD-ROM pogon CM205, ki je s svojo 
enostavnostjo in ceno (okrog 1000 DEM 
se vrti) zelo dostopen tudi za naš trg. 

CM 205 je interni pogon, torej se skriva 
v računalniku. Po vdelavi zaseda ravno 
toliko prostora kot pogon za 5,25-palčne 
diskete in ga zato lahko denemo v že vna- 
prej pripravljeno ležišče nad ali pod disket- 
no enoto. 

V delava je zelo enostavna, le malce vo- 
lje in poguma potrebujete za odprtje ohišja 
računalnika. Pogon priključimo na raču- 
nalnikovo interno napajanje in ga preko 
dveh kablov (za podatke in zvok) poveže- 
mo z vmesniško kartico. Kartica je direk- 
ten priključek CD pogona na AT- BUS, za 
razliko od drugih CD-ROM pogonov, ki 
jih priklopimo na gostiteljski vmesnik 
SCSI. Zato potrebujemo tudi posebne go- 
nilnike, ki jih Philips posreduje poleg: po- 
gona na disketi. 

Zaradi direktnega pretoka podatkov na 
vodilo računalnika je treba tudi preveriti, 
kako hiter takt ima ura, ki spodbuja glav- 
no vodilo. Ta mora biti natančno 8 MHz, 
sicer se bodo podatki s CD-ROMa izgub- 
ljali, računalnik pa bo sporočal napake. 
Instalacija CM 205 je avtomatska, za tiste 
pa, ki raje sami spreminjajo svoje vitalne 
datoteke, je v dokumentaciji natančno ra- 


zloženo, kakšen je postopek za prepozna- 
vanje CD-ROMa. 

CM 205 ima izredno robustno ležišče za 
diske — ob zamenjavi diska je treba ležišče 
najprej pritisniti v pogon (da se odklene), 
nato pa ga previdno in počasi izvleči. Po 
vstavitvi novega diska potisnemo ležišče 
do skrajnosti v pogon, kjer se bo samo 
zaklenilo na predvideni poziciji. Metoda je 
zelo primitivna in ob slabem ravnanju lah- 
ko nespreten uporabnik med menjavo di- 
skov poškoduje pogon. Očitno so se pri 
Philipsu odločili, da je pri pogonu CM 205 
bolj važna nizka cena kot vrhunska dode- 
lanost, zato je ta slabost sprejemljiva. 


Veliko uporabnikov misli, da CD- 
ROM ni namenjen poslušanju glasbenih 
CD diskov. Kako zmotno! Vsak CD-ROM 
pogon ima dodano tudi možnost, da se 
poveže s hišnimi avdio komponentami in 


tako omogoči tudi poslušanje glasbe. Na 
zadnji strani vmesnika sta dva priključka 
CINCH, na katera priključimo ojačeva- 
lec in stereo zvok se že razlega po stano- 


Edini tehnološki detajl, ki ga mora rešiti 
vsak proizvajalec posebej, pa je način pre- 
skakovanja pesmi in premikanja po disku. 
Pri Philipsovem modelu CM 205 so to 


— 


rešili z dvojno funkcijo edinega gumba, ki 
je na pogonu, Osnovna funkcija gumba je 
vrtenje, ki spreminja glasnost izhoda na 
konektorju za slušalke, dodatno pa lahko 
gumb pritisnemo in tako skočimo na priče- 
tek naslednje pesmi na disku. Če je v po- 
gonu disk, na katerem ni glasba ampak 
podatki, pritisk na gumb ne bo imel nobe- 
ne funkcije. 


Kako se CD diski sploh obnašajo in 
kako pridemo do podatkov? Po inicializa- 
ciji pogona bo računalnik odkril, da ima 
dodan še en diskovni pogon. Kako bo 
pogonu ime, lahko določimo sami. Philip- 
sov program za instalacijo nam na začetku 
ponudi, da bi imel CD pogon ime Z:, kar 
pa sem si brez težav spremenil v E:. Osta- 
ne nam samo še vstavitev diska in zagon 
programa. 

CD-ROM ima dve pomembni slabosti: 
prva je ta, da nanj ne moremo zapisovati, 
druga pa je počasnost pogona. Zaradi svo- 
je izredne kapacitete in raznovrstnosti po- 
datkov, ki so lahko spravljeni na njem, pa 
je pomemben nosilec nove tehnologije, ki 
je lahko dostopna večini računalnikarjev. 
Različnih CD-ROMOov je po svetu ogrom- 
no, od enciklopedij, preko slovarjev in 
bank podatkov, do iger, medicinskih na- 
svetov in učbenikov. V Italiji prodajo več 
CD-ROMov z bazo italijanskih telefonskih 
naročnikov, kot natisnejo telefonskih ime- 
nikov. Kdaj pa se bo pojavil prvi CD- 
ROM, narejen na naših tleh? 

Philips dodaja k svojim CD-ROM pogo- 
nom paket diskov, s katerimi se lahko 
uporabniki igrajo, dokler si ne priskrbijo 
tistih CD-ROMov, ki jih resnično zanima- 

jo. V paketu je pet diskov, med katerimi je 
prvi reklamno-izobraževalni, sledijo disk 
z igrico, izobraževalni tečaj angleškega je- 
zika, atlas in disk za evropske poslovneže. 
Na hitro jih preglejmo! Na reklamno-izo- 
braževalnem disku, ki ga je izdalo franco- 
sko prodjetje EURO CD Distribution, so 
opis CD-ROMa kot nosilca podatkov, nje- 
gova uporaba in katalog diskov, ki jih pro- 
daja EURO CD. Disk je multimedijske 
narave, saj nam ob vsakem disku ženski 


glas pove, kaj je na njem in kdo ga lahko 
uporablja. V katalogu se je znašlo vse, od 
enciklopedij, preko medicinskih leksiko- 
nov, do Shakespearea, programiranja in 
agronomije. Diski so zbrani z vseh vetrov 
v upanju, da bo vsakega gledalca predsta- 
vitve zanimal vsaj en disk med predstavlje- 
nimi. Na koncu vam program zato obvez- 
no za celo minuto prekrije zaslon z naslovi 
v vseh večjih evropskih državah. Tudi 
v (bivši) Jugoslaviji imajo distributorja. 

Igra je polna animacije, zvočnih efektov 
in muzike, vendar postane po dobri uri 
igranja dolgočasna. Osnovna ideja igre so 
vesoljski orbitalni poleti, ki jih space- 
shuttle opravlja (po igri sodeč) trikrat na 
mesec. V orbito morate znositi čimveč sa- 
telitov, nore znanstvenike odpeljati na ve- 
soljsko postajo, kjer opravljajo še bolj nore 
eksperimente, z laserjem uničevati pok- 
varjene satelite in pristajati na letalonosil- 
ki. V igri je toliko za lase privlečenih idej, 
da ne bi smela nositi imena simulacija. Je 
pa na disku tudi banka podatkov o zgodo- 
vini vesoljskih poletov, ki pritegne pozor- 
nost bolj kot igra sama. V banki so sprav- 
ljene fotografije in filmski posnetki prvih 
poletov, prvih satelitov, Laike, Jurija Ga- 
garina in vesoljskega orbiterja. Filmski 
posnetki so zaradi počasnosti CD-ROMa 
omejeni le na osmino zaslona, pa še na tej 
osmini se odvijajo tako odsekano in s pre- 
kinitvami, da bolj priporočam ogled foto- 
grafij. 

Na disku za učenje angleščine so zbrane 
osnovne potovalne fraze, ki jih mora znati 
turist, da ne izpade kot turist. Disk je 


prirejen večini evropskih jezikov, vključu- 
joč češki, danski, nemški, grški, španski, 
francoski, italijanski, madžarski, nizozem- 
ski, poljski, portugalski, finski, švedski in 
turški jezik. Naše rodne govorice žal ni na 
disku, zato je treba izbrati kar angleški 
jezik. Program nam nato trosi na zaslon 
fraze, ženski glas jih v pravilni oxfordski 
angleščini izgovarja, sporočilo na zaslonu 
pa vas vabi, da izgovor ponovite. Če ne 
veste, kako se reče »Could I have a cup of 
coffee, please,« vam bo disk prišel prav. 


V nasprotnem primeru nimate z njim po- 


četi ničesar. En disk več v kolekciji. 
Atlas je neverjetno preprost. Z miško 
kliknemo na del sveta, ki nas zanima, v ti- 
stem delu kliknemo po državi, ki nam je 
všeč in ... Dobimo na zaslon zelo primitiv- 
no sliko tiste države. Tu in tam kakšna 
reka, izmed mest je v Sloveniji poleg Ljub- 
ljane napisan samo Maribor, gorovja zna 
program na zaslon pričarati samo na nivo- 
ju kontinenta. Zakaj so tak program spra- 
vili na CD-ROM, res ne vem. Na trdem 
disku bi zavzel v najslabšem primeru 2 Mb 
prostora. Navodil za uporabo nobenih, 
opcij za izrisovanje grafov pa ogromno. Na 
žalost se brez navodil v tednu dni igranja 
s programom še nisem naučil označevanja 
držav, kaj šele, da bi lahko narisal kakšen 
graf! To je najslabši CD- ROM v paketu. 


Zadnji disk v paketu ima pompozno 
ime Evropski poslovni vodič. Ob zagonu 
programa se moramo odločiti, katere na- 
rodnosti smo in v kateri deželi smo ta 
trenutek. Nato se odločimo, da bomo čez 
dva dni potovali na drugi konec sveta in 
program nam sam izračuna avionske in 
železniške povezave. Program je celo tako 
inteligenten, da je na zahtevo, da želim iz 
Ljubljane takoj odpotovati v paj ai ja- 
vil, da bom moral v Frankfurtu čakati 
2 dneva na pravi avion in da mi med tem 
priporoča spanje v Sheraton hotelu. Ali 
želim da mi na tiskalniku stiska voucher 
za hotel in ga pošlje? Ne, hvala, sem se 
samo šalil. Program ima vgrajene vse 
vozne rede za avione in vlake po Evropi, 
prav tako pa ima vpisanih ogromno pove- 

Zav po svetu. Za skoraj vsako mesto na 
svetu ima vnešene podatke o hotelih, za- 
baviščih in restavracijah, tako da v Ljub- 
ljani najbolj priporoča hotel Slon ali Ho- 
liday Inn. Baje sta blizu avtobusne posta- 
Je in v strogem centru. Ljubljana pa (po 
podatkih sodeč) nima nobene restavracije 
in nobenega zabavišča, zato takoj sledi 
priporočilo: odpravite se iz Ljubljane 
v Beograd v restavracijo Ima dana ali 
Beogradanka. V prvi imajo te-in-te speci- 
alitete, v drugi pa lep razgled čez me- 
sto... Podatkov je toliko, da se neresne- 
mu uporabniku kar zvrti v glavi. Celo ob 
najstrožjih kriterijih zna program poiska- 
ti primerno rešitev: zahteval sem, da letim 
samo z letalsko družbo KLM, spim samo 
v Hiltonu in jem samo y restavracijah 
s 5 zvezdicami, pa je program vseeno 
našel način potovanja iz Kuala Lumpurja 
do Ottawe. Trajalo bi sicer malo dlje 
(preko Miinchna), a vseeno bi prišel. 


Paket diskov je zelo privlačen in resnič- 
no služi prebijanju dolgega časa. Seveda 
lahko z njih izvemo tudi marsikaj koristne- 
ga, a vseeno bi za resno delo priporočil 
tudi resnejše programe. 

Miha Kralj 


ltimedija je področje, kjer dobi 

NI Ee na enem mestu zbrane 

govor, gibljive slike, glasbo in sta- 

tične slike, predstavitev pa ni av- 

tomatična, ampak jo vodi uporabnik sam, 

najpogosteje z miško. V tujini je takih 

multimedijskih projektov veliko, med nji- 

mi so enciklopedije in izobraževalni pro- 
grami. 

Natančneje smo si 
pogledali multimedij- 
ski CD-ROM disk, ki 
ga je izdalo ameriško 
društvo National Geo- 
graphic, nam pa so ga 
posodili pri podjetju 
CAT iz Ljubljane 
(Igriška 10, tel.: 061/ 
223 949). Ime diska je 
Sesalci: multimedijska 
enciklopedija (Mam- 
mals: A Multimedia 
Encyclopedia), na 
njem pa so zbrani po- 
datki o 130 sesalcih in 
njihovih podvrstah. 
CD-ROM Sesalci je 

' organiziran kot enciklopedija, tako da lah- 
ko živali iščemo po njihovem imenu, po 
družini ali rodu, lahko pa enostavno lista- 
mo stran za stranjo enciklopedije in se 
ustavljamo samo na posebej zanimivih ži- 
valih. 

Zaradi obilice besedil, slik, živalskih 
zvokov in filmskih prizorov, je CD-ROM 
Sesalci trenutno eden najboljših multime- 
dijskih izdelkov na tržišču. Uporabniški 
vmesnik z miško in številnimi ikonami je 
izredno preprost, zato se med Sesalci zelo 
udobno sprehajate. V kazalu živali si izbe- 
remo tisto, ki nas zanima, nato pa z ikona- 
mi izberemo, kaj natančno bi radi videli. 
Na voljo imamo statistične podatke o vsaki 
živali, kjer odkrijemo težo, velikost in pov- 
prečno starost živali, izvemo pa tudi dolži- 
no nosečnosti samice in povprečno število 


mladičev. Lahko si ogledamo posamezne . 


fotografije živali, ki so izbrane iz kataloga 
društva National Geographic. Na disku je 
več kot 700 fotografij, tako da je težko 
verjetno, da bi se uporabnik hitro naveličal 
ogledovanja. Zaradi združljivosti z vsemi 
grafičnimi vmesniki VGA, so reprodukcije 
slik prikazane na zaslonu v ločljivosti 320 
x 200 v 256 barvah. Kljub grobi grafiki so 
slike imenitne, saj nam 256 barv pričara 
dovolj detajlov, da smo lahko zadovoljni. 
Pravzaprav daje ob taki obilici barv zrnata 
ločljivost poseben čar, saj je efekt podoben 
kot pri pogledu skozi robotske celične oči. 
Gledalec dobi vtis, da je disk namenjen 
zanamcem, ko živali na Zemlji sploh ne bo 


več in bodo otroci lahko videli premikanje 
in oglašanje žirafe samo v takih multime- 
dijskih programih. 

Med ikonami za izbor bomo pri mnogih 
živalih opazili tudi ikono s filmom, s kate- 
ro si lahko ogledamo več kratkih filmskih 
prizorov, v katerih nastopa željena žival. 
Zaradi počasnega pretoka podatkov med 
CD-ROMom in rlahko ačunalnikom, se 


vsi filmi odvijajo na majhnem projekcij- 
skem platnu sredi zaslona. To je edina 
možnost, da CD-ROM reproducira vsaj 
8 slik na sekundo in tako ustvari vtis giba- 
jočega filma. Ko bodo CD-ROMi hitrejši, 
bodo lahko animirali več kot eno osmino 
zaslona naenkrat. 


Ena izmed ikon pri živalih je tudi iko- 
na z ušesom, s pomočjo katere lahko 
slišimo, kako se žival oglaša. Gledalec se 
kar zdrzne, ko se tiger s svojim rjovenjem 
oglasi iz zvočnikov. Da ne omenjam cvi- 
ljenja netopirjev, ki dviguje srh po telesu. 
Med zvočnimi efekti programa je tudi 
pravilen izgovor imena živali, ki ga dobi- 
mo tako, da z miško kliknemo na ime 
živali na vrhu zaslona. Prijeten moški 
bariton vam bo izgovoril ime živali. Zelo 
poučno za otroke, pa tudi za tiste, ki na 
primer sploh niso poznali angleškega 
imena določene živali in tudi niso vedeli, 
kako se ime izgovori. Mimogrede, ali ve- 
ste, katera žival je Porcupine? Kako pa se 
to izgovori? Ne? Poglejte si na CD-RO- 
Mu Sesalci! 


Med ikonami najdemo tudi tako, ki nam 
na zaslonu prikaže zoološko besedilo, na- 
pisano v zelo poljudnem jeziku. Vsa bese- 
dila lahko stiskamo na tiskalnik ali shrani- 
mo v datoteko. Tako si lahko delamo la- 
sten album o živalih, v katerem bodo nove 
in nove neznane Živali. 

Na disku je tudi simpatična in poučna 
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igra o sesalcih. Računalniški biolog vam na 


grobo opiše, katero žival mora igralec poi- 
skati, nato pa vam prepusti proste roke. 
Igralec se sam odloči, v katerem živalskem 
rodu bo opisano žival iskal in katera žival 
je morebiti prava. Računalnik nato zastav- 
lja igralcu tipična zoološka vprašanja za 
klasifikacijo živali: ali ima dlako, ali ima 
smrček, ali ima pokončna ušesa... Če 
igralec pravilno klasificira žival, jo uvrsti 
v ožji izbor kandidatov za rešitev. Seveda 
mora odgovoriti tudi na vprašanje, kje ta 
žival živi ter lokacijo pokazati na zemljevi- 
du sveta. Če je žival prava, sledi nagrada, 
sicer se igra začne znova. Skozi igro se 
torej naučimo klasifikacije živali, spozna- 
mo njeno prebivališče na Zemlji in njene 
lastnosti. Mnoga vprašanja so presneto 
težka in igralec je na koncu kar ponosen, 
če je pravilno odgovoril nanje. 

CD-ROM Sesalci je nastal s sodelova- 
njem podjetja IBM in društva Naitonal 
Geographic. Je odličen prikaz sinteze ra- 
čunalniške tehnologije in zoološke znano- 
sti. Na noben drug način si ne morejo 
otroci in odrasli ogledati toliko živali v gi- 
banju, slišati njihove zvoke, jih primerjati 
s seboj in se pri tem ogromno naučiti. Ce 
imate doma CD-ROM pogon, naj vam ne 
bo žal odšteti 149 USD za ta enkratni 
multimedijski disk. Miha Kralj 


Igrajo se: 
Andrej Bohinc, Sergej Hvala, Jaka Terpinc in David Tomšič 


področju zabavnega 
softvera se. iz meseca 
v mesec kar tre novosti. 


Poskusimo jih na krat- 
ko predstaviti. 


Origin 

Pri Originu so spet dali vse 
od sebe z najnovejšima igrama 
iz serije Ultim. Prva je Ultima 
Underworld: The  Stygian 
Ahyss . To je igra iz zvrsti, 
znane s kratico FRP (Fantasy 
Role Playing — igranje domi- 
šljijskih vlog) vendar je malce 
drugačne, kot smo jih navaje- 
ni. Vodite posameznika, no- 
vost in najboljša stran igre pa je 
tridimenzionalnost. Nič več 


premikanja za posamezno eno- 
to in obračanja za 90 stopinj. 
Po podzemnih labirintih drsite 
in se obračate postopoma. To 
bi seveda otežilo risanje zem- 


ljevidov, zato vam jih riše raču- 
nalnik sam. Druga Originova 
novost pa je Ultima VII: The 
Black Gate, ki naj bi potolka 
Eye of the Beholder II. Ta naj- 
novejša igra firme SSI je na- 
mreč postavila Ultimo VI v ze- 
lo slabo luč in Origin se zdaj 
skuša »maščevati«: 


Sierra On-line 


Skočimo še na drugo po- 
dročje iger: Sierra On-Line, 
največja »tovarna pustolovš- 


čin«, pripravlja kopico prebar- 
vanih verzij starih uspešnic. Na 
naše poizvedovanje so pri Sier- 
ri razkrili, da že snemajo (do- 
besedno) Ouest for Glory III: 
Wages of War, ki naj bi izšel 
predvidoma poleti. Roberta 
Williams, avtorica serije King's 
Ouest, je končno spravila sku- 


paj nadaljevanje Colonel's Be- 
guesta. Nova dogodivščina de- 
tektivke Laure Bow se imenuje 
The Dagger of Amon-Ra, do- 


gajanje pa je postavljeno 
v New York leta 1926. Laura, 
še vedno slavna zaradi uspeha 
v prejšnjem delu, konča študij 
novinarstva in dobi službo 
v uredništvu največjega newy- 


-orškega časnika Tribune. Za- 


upajo ji primer o zločinu, ki se 
je zgodil v muzeju. Gre za kra- 
jo neprecenljivega bodala egip- 
čanskega božanstva Amona- 
Raja. Verzija VGA se bo zna- 
šla na policah prodajaln čez do- 
ber mesec, na različico EGA 
pa bo treba počakati malce 
dlje. i 

Glede pustolovščin velja 
omeniti še nadaljevanje Acces- 


sove uspešnice Mean Street, 
dobro VGA igro Martian Me- 
morandum. V prihodnji šte- 
vilki preberite več o pustolov- 
skih igrah Ultima VIL, Ultima 
Underworld, Eye of the Behol- 
der II, Indiana Jones IV in Les 
Manley in: Lost in L.A. 


Sensible 
Software 


Dolgo so trpeli, pisali igre za 
Mirrorsoft in druge založniske 
hiše, ki so pobirale slavo njiho- 


vih uspešnic. Zdaj jim je preki- 
pelo. Po izrednem uspehu Me- 
ga-lo-Manie so se osamosvojili 
in od zdaj naprej bo njihovo 
ime večkrat na lestvicah. V po- 
vojih je Mega- lo-Mania 2, 
v naslednjih mesecih pa naj 
bi prišli na trg še dve njihovi 
uspešnici. 

Sensible Soccer je po dol- 
gem času nova odlična simula- 


'cija nogometa. Fantje iz Sensi- 


bla, ki so si že pred leti dali 
opravka z nogometom (Micro- 
prose Soccer), trdijo, da so jih 
prejšnje napake izučile. Igralci 
in igrišče bodo zato namerno 
manjši, tako da boste lahko 
vsak trenutek približno vedeli, 
kje so vrata (gol, da ne bo po- 


' mote). Sensible Soccer bo za- 
držal hitrost na ravni Kick Off- 


a, več pozornosti pa bo name- 
njeno podrobnostim. Vremen- 
ski pogoji bodo šli do skrajno- 
sti (od igranja na pesku do dr- 
sanja na ledu). Igralci se ne 
bodo ločili le po dresih, ampak 
tudi po barvi kože in priče- 
skah. Avtorji zagotavljajo, da 
so operacije z belim balonom 
(žogo) dvignili na visoko stop- 
njo realnosti. To pomeni, da se 
boste morali za natančno poda- 
jo na 45 metrov že krepko po- 
truditi. Na klopi bodo rezerve 
nestrpno čakale na svojo pri- 
ložnost, o njihovi usodi pa bo- 
sta odločala samo trener in fizi- 
oterapevt. Prav pitni bo imel 
ključno vlogo v igri. Če ga bo- 
ste ignorirali, se zna zgoditi, da 
polovico moštva konča v bol- 
nišnici. V igri bo zajetih 64 naj- 
večjih klubov in večina evrop- 
skih reprezentanc. Vključeni 
bosta tudi opciji, ki smo ji pri 
Kick Off-u najbolj pogrešali: 
spreminjanje imen igralcev in 
ura realnega časa. Tempera- 
ment občinstva bo različen od 
kraja do kraja, odvisno kje 
v Evropi boste gostovali. Digi- 
tilizirani vzkliki navijačev bodo 
zasedli kar celih 750 K! Po tek- 
mi bo režija pokazala 10 naj- 
lepših priložnosti, ki jih boste 
lahko tudi shranili na disk. Le- 
po se sliši, kajne? Ali bo torej 


. kralj (Kick Off 2) moral zapu- 


stiti svoj prestol? Če ne bo, 
potem je ta svet res znorel in to 
ve tudi Anco, saj že kuje novo 
orožje (Kick Of 3). 


Canon Fooder 

Lemingi s puškami? Na kaj 
takega bi utegnil kdo pomisliti 
ob tej strateški igri, ki po nači- 
nu igranja zelo spominja tudi 
na Mega-lo-Manio. Pod vaše 
poveljstvo pride ducat neizku- 
šenih rekrutov. Z njimi lahko 
počenjate, kar vas je volja, to- 
da glavni cilj je, da iz strateško 
pomembnega območja izžente 
drugo skupino vojakov. Svojim 
izbrancem delite ukaze preko 
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ikon, podobno kot pri Lem- 
mingih. Vsak lahko vozi džip, 
leti s helikopterjem, meče 
bombe ali strelja s puško, toda 
le izkušeni veterani, ki so pre- 
živeli že pet ali šest misij, bodo 
opravili nalogo tako, kot je tre- 
ba. Taki možje so neprecenlji- 
ve vrednosti, zato jih nikakor 
ne gre pošiljati v samomorilske 
akcije. Kruto se sliši, toda za 
kamikaze so še vedno dovolj 
dobri »zelenci«, iz katerih kri- 
jete svoje izgube. Ali od tod 
ime »kanon-futer?« 


Dune 

Najprej je bila knjiga (1968), 
potem so posneli film (1984; R: 
David Lynch, I: Sting, Max 
von Sydow), zdaj pa bo za vse 
ljubitelje Herbertove fantasti- 
ke na voljo tudi računalniska 
igra. Naredili so jo pri Virginu, 
vsebovala pa bo vse prizore, ki 
so se avtorjem najbolj vtisnili 
v spomin: puščavski planet 
s svojimi domorodci Fremeni 
in orjaškimi črvi ter rivalstvo 
med družinama 'Harkonnen 
(zli) in Atreide (gostoljubni). 
V vlogi Paula Artreida boste 
morali najprej s pomočjo Fre- 
menov povečati svoj vpliv na 
planetu in potem, ko boste 


imeli v posesti že polovico pla- 
neta, začeti vojno z Harkonne- 
ni. Vse bo v stilu Point and 
Click, brez napornega tipkanja 
besed. Da bi se igralci, ki niso 


videli filma ali prebrali knjige, 
laže vživeli v igro, bo v njej 
polno animiranih filmskih sek- 


venc. Vseeno se raje pravočas-. 


no seznanite z zgodbo! 


Novičke 

Prah se še ni dobro razkadil 
in cviljenje gum Formule One 
Grand Prix še ne potihnilo, Mi- 
croprose pa še kar drvi s pol- 
nim plinom. Covert Action av- 
torja Sida Meierja (Railroad 
Tycoon, F-15 Strike Eagle II) 
je  vohunska pustolovščina, 
kjer po zemeljski obli iščete na- 
sprotnike svoje države (verjet- 
no Združenih držav). Igra za 


Predpremiera s CES-a: 
Wizardry 7: Crusaders of the 
Dark Savant 


Za tiste, ki se radi gredo fantazijske vloge, še novica iz Sir- 
Techa. Na znamenitem sejmu CES (Consumer Electronic 
Show) v Las Vegasu so pred kratkim namreč že predstavili 
dolgo pričakovano beta verzijo sedmega dela sage Wizardry: 
Crusaders od Dark Savant. Predsednik Sir-Techa je ob tej 
priložriosti dejal, da pomeni ta igra novo stopnjo v razvoju iger 
FRP (isti izrek lahko najdemo tudi v Originovi reklami za 
njihova najnovejša dela Ultime in v reklami U.S. Golda za 
tretji del serije Might z Magic). 

Kakšne bodo tehnične novosti 'križarjev' glede na šesti del 
serije Wizardry, The Bane of the Cosmic Forge? Prvič 
(končno) se bo v seriji Wizardry pokazalo sinje nebo. Nič več 
neskončnega tavanja po klavstrofobično ozkih in nizkih hodni- 
kih podzemnih labirintov. Začetek igre bo odvisen od tega, 
kako ste končali prejšnji del. Seveda za tiste, ki ga niste, bo 
možen tudi čisto navaden začetek. Člane za svojo druščino 


vse, ki so bili navdušeni nad 
Hackerjem. Drugi projekt je 
Special Forces, strateška simu- 
lacija v 3D grafiki. Oglas za ta 
program pravi "Vzemite v roke 
najmočnejše orožje — svoje 
možgane! Kljub temu kakšna 
igralna palica verjetno ne bo 
odveč. Zanimivost? Ista skupi- 
na programerjev je napisala tu- 
di Airborne Ranger. Vsaka po- 
dobnost s to igro je nenamerna 
(ha!). Nekaj podobnega Speci- 
al Forces je tudi ATAC, v ka- 
terem z letali F-22 in helikop- 
terji apache uničujete konvoje 
drog, ki potujejo iz Južne 
Amerike v ZDA. Grafika je 
neverjetno podobna tisti v F-15 
in F-117A, kar ni čudno, saj so 
tudi avtorji isti. Psygnosis goes 
simulations! — tj. 'Psygnosis si- 
mulira!' je očitno novo geslo 
fantov iz Liverpoola (niso Be- 
atli). Psygnosis napoveduje kar 
tri nove simulacije: Air Sup- 
port — strateška simulacija 
v vektorski grafiki, Red Line 
— simulacija vožnje z motorji, 
in F 14/18 Combat Simulator 
— simulacija letenja z bojnimi 
letali. 3D grafika zelo spominja 
na tisto v Armour — Geddonu. 
Programi naj bi predvidoma iz- 
šli do konca maja. V načrtu je 
tudi Leander II, pa The Toma- 


to Game, simpatična arkada 
v slogu Ricka Dangerousa. % 
O datumu izida ni slišati še ni- 
česar. SSI se ne da in nadaljuje 
serijo iger, izdelanih po siste- 
mu hiše TSR (Champions of 
Krynn, Secret of the Silver 
Blades ...). Nova saga se za- 
čenja z Gateway to Savage 
Frontier, za september pa je že 
napovedano nadaljevanje, Tre- 
asures of the Savage Frontier. 
PC verzija Eye of the Beholder 
HI: Legend of Darkmoon je na- 
red, amigina izide najpozneje 
v maju. V sodelovanju z U. S. 
Gold je že pripravljena nova 
strategija Conflict: Korea a la 
Typhoon of Steel. Samostojen 
SSI- jev projekt je No Greater 
Glory, strateška igra v slogu 
Genghis Khan ali Champions 
of Raj. Igri bosta v trgovinah 
do konca maja. 


Tisti, ki ustvarjajo svetove, 
torej Origin, napovedujejo 
skorajšnjo izdajo Wing Com- 
manderja II za amigo in ST-ja, 
čeprav se okoli predelave za 
atarijev stroj nikakor ne more- 
jo zediniti. Kakorkoli že, ami- 
gina verzija je že v katalogih 
nekaterih trgovin s softverom 
v Veliki Britaniji, cene so 
v razponu od 17 do 29 GBP. 


— 


of the 
DARK SAVANT 


lahko izbirate med enajstimi rasami in štirinajstimi poklici. . 
Vaša 'tovarišija' pa ni edina v igri; s konkurenčnimi računalni- 
ško vodenimi skupinami boste iskali skrivnost, ki jo je davno 
nekoč skril nori alkemist. 


Cover Gi 
poke? 


Zvrst: StrikabjOker; Založ- 
nik: Storm/The Sales Curve; 
Cena: 25 GBP 


vem sicer, ali je tako 
Ness računalniških pro- 
gramov sploh vredno 


preizkušati in ocenjeva- 
ti, a ker si ljubi kruhek služim 
kot Jokerjev pisun in sem kot 


tak plačan od strani, bom vse- 
eno poskusil in z globokim 
vzdihom odprl pokrov škatle, 
potiskan s pomanjkljivo oble- 
čenimi dekleti. Dekleti, pra- 
vim, ne lepoticami, saj lahko 
oko na ulicah ljube nam deželi- 
ce, če že hoče, zapazi mnogo 
brhkejših predstavnic nežnega 
spola, in mu zato ni treba zijati 
na tretjo stran Suna ali v Daily 
Sport. Urednikom slednjega 
naklada šestih milijonov izvo- 
dov očitno še ni dovolj, pa so 
se spravili še na uboge računal- 
nikarje, sledeč stereotipu o he- 
kerju z očali iz dna steklenic za 
šampanjec, ki mu je silicij me- 
seni greh in metanje monitorja 
ob tla najvišje čustvo. Ženske, 
kaj bi z njimi — diskete postav- 
ljajo pod krožnike, tipkovnico 
bi najraje očistile kar s 1000W 
sesalnikom za smeti, ko se 
prižge LED dioda za obratova- 
nje trdega diska, pa začnejo 
okraševati smrečico in zavijati 
darila. Kravate in nogavice, 
jasno. Prvi pogled v Cover Girl 
Poker ni posebno pretresljiv. 
Po vrhnji strani paketa bi člo- 
vek pričakoval, da bo iz njega 
zdaj zdaj odletel par nogavic in 
spodnjih hlačk. Optimisti. Naj- 


prej je treba vendar priključiti - 


računalnik, vstaviti (črno, ne 
rožnato) disketo in se med div- 


jim hreščanjem mehanizma lo- 
titi branja navodil. Ta so tako 
simpatično prepognjena, da bil 
skoraj ob pamet, preden sem 
našel začetek in konec angle- 
škega besedila. Še dobro, da 
razumem tudi italijansko in 
malo nemško, sicer bi večino- 
ma taval v temi. Pri francoščini 
se mi je vseeno ustavilo, zato 
sem nepriročni priročnik upo- 
rabil za glavno privlačnost 
praznega predala in na steno 
pritrdil priloženi koledar s sli- 
ko famozne Trine Michelson. 
Wow! Bolje, da reč odstranim, 
preden me obišče določena 
ženska oseba. Se bom raje zve- 
čer frajaril pred prijatelji. 

Med to kontemplacijo dose- 
žem glavni zaslon z osmimi sli- 
kami. Izberem najprikupnejšo, 
menda je to Amanda Godden 
(Trine naj si malo odpočije). 
Prvo navdušenje me mine že 
ob slabo digitalizirani podobi, 


Čo ver Girl... 


STRIP POKER 


kaj šele ob počasi tekočih in 
obupno neduhovitih komen- 
tarjih. Karte. Že ob prvi delitvi 
dobim dva para. Prepričan 
sem, da tem kart nisem ozna- 
čil, ker bi na zaslon pač težko 
nakracal kakršenkoli skrivni 
znak. Postanem čisto po clin- 
tovsko hladen in izberem 
'Drop'. Ona pa v jok: "Tako 
dobre karte sem imela!" Pa tak- 
šen kavalir. Pri drugi delitvi 
dobim kar tris iz fantov. To- 
krat jo popolnoma oberem. 
Spet ni zadovoljna, čeprav se je 
znebila neudobnega spodnjega 
perila. Ženske. Kdo jih razu- 
me? Jaz že ne. 

Povprečen računalnikar naj 
bi po Cover Girl Poker planil 
kot tiger, z mislijo o lepoticah, 
ki so tiho in se lepo slečejo, 
kadar se njemu zazdi, kajne? 


Zdi se mi, da so se pri Stormu 
in Daily Sportu krepko ušteli. 
Z idejnega stališča je Cover 
Girl Poker čisto šovinistično 
(oprostite izrazu) sranje, ki ni- 
ma z erotiko ničesar skupnega. 
Če naj bi program v kupcu 
vzbudil kakršnokoli poželenje, 
bi moral biti hitrejši, prijaznej- 
ši, bogatejši z opcijami in pred- 
vsem dvakrat težji. Igrati po- 
ker s punco, ki ob vsaki stavi, 
višji od 100 dolarjev (najvišja je 
999 USD), vrže karte na mizo 


pio Sedej 
trenutku ne morem spomniti 


sta poker brez poglavitnih 
pose izziva, vzdušja in 
dobro digitaliziranih lepotic 


in se kuja, ali pa ti ob vsaki 
delitvi ponuja vsaj dva para, če 
ne celo velike lestvice ali po- 
kra, je mučenje, ne pa užitek. 
"Animirani" prizori slačenja so 
izredno počasni in nezanimivi, 
nalaganje je počasno, diskete 
je treba menjavati sredi igre, 
celo če imate zunanji pogon. 
Vsa dekleta uporabljajo enako 
taktiko, tako da sem z vsemi 
osmimi opravil v uri in pol 
(khm, khm). Cover Girl Poker 
je tudi s programerskega vidika 
tretjerazredna stvaritev, ki svo- 
jega denarja ni vredna. Razen, 
seveda, če želite preizkusiti 
svojo srečo, izpolniti kupon, 
biti izžrebani in za nagrado ve- 
čerjati z Vido Garmond, vr- 
hunsko britansko manekenko, 
ali prejeti originalno računalni- 
ško igro. Osebno raje igram 
Podarim — dobim. Mogoče pa 
dobim poljubček od Puške, 
kdo ve? 


| Givlization 
8 Sim 


bi ; 
Zvrst: Strateški Ur iA 


Založnika: Microprose in Oce- 
an/Maxis Cena: po 49 USD 


lo ne pozna simulacije 
mesta Sim City? Kmalu 
je sledilo ponesrečeno 


nadaljevanje Moon Ba- 
se. Tudi Sim Earth, ki so jo vsi 
tako navdušeno pričakovali, se 
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ni pokazala kot najboljša na- 
ložba (vsaj za tiste, ki smo ku- 
pili original). Zaradi neštetih 
oken, menijev in grafikonov so 
mnogi kmalu obupali in še 
zmeraj upali na popolno simu- 
lacijo te vrste. MicroProse je 
s svojim Railroad Tycoonom 
gotovo ustregel vsem ljubite- 
ljem poslovnih simulacij. Toda 
nobena zabava ne traja večno. 

Leto 1992 je prineslo štiri (4) 
novosti: Maxis je združil Sim 
City in Railroad Tycoon v fe- 
nomenalno 3-D igro A-Train. 
InterPlay vas v igri Castles po- 
stavi v vlogo kralja, ki se mora 
soočiti z vsemi težavami pri 
gradanji svoje sanjske 'hišice". 
Tudi MicroProse ni hotel zao- 
stajati; stvaritelj Tycoona Sim 
Meier je ustavril igro, ki po 
zamisli spominja na Sim Earth, 
Civilization. A-Train pa Maxi- 
su še ni bil dovolj, zato so nji- 


hovi razsvetljeni  dizajnerji 
s pomočjo Oceana naredili no- 
vo vrsto simulacije — Sim Ant, 
kjer gre za simulacijo mrav- 
ljišča. 

»Mravlje. Z njimi si delimo 
hrano, dom in navsezadnje ves 
planet. Hodimo po njih, jih 
škropimo in bombardiramo. 
Zdaj ste lahko v njihovi vlogi!« 
Taka je reklama za igro, v ka- 
teri ste majhna črna mravlja na 
vrtu polnem sovražnikov. Cilj 
igre: uničiti konkurenčno kolo- 
nijo rdečih mravelj in pregnati 
ljudi iz bližnje hiše. 

Na začetku igre lahko izbe- 
rete štiri možnosti igranja: 

— Tutorial vas postavi v Že na- 
rejeno mravljišče in vas uči os- 
novnih stvari (nabiranja hra- 
ne), vam svetuje in razlaga me- 
nije. 

— Eksperimentalni način vam 
omogoča podobne stvari kot 
prejšnji, samo da delate vse na 
svojo roko. 

— Ouick Red vs. Black opci- 
ja vam omogoča urjenje v na- 
padanju sovražne kolonije. 

— Zadnja možnost pa je se- 
veda 'tazaresna igra'. Začnete 
kot črna matica, ki je zašla na 
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dvorišče. Najpomebnejša stvar 
zanjo je seveda izgradnja mrav- 
ljišča in valjenje jajčec. Ko se 
izleže prva delavka, zamenjate 
vlogo. Naslednja stvar je seve- 
da preskrba s hrano. Zaenkrat 
morate to opravljati še sami, 
dokler se ne izleže dovolj de- 
lavk. Z vseh strani vas obkro- 
žajo sovražniki: od dečka 
s psom, pajkov, rdečih mravelj 
do dežja. Na začeku morate še 
sami opravljati vsa dela, toda 
ko kolonija zaživi, postane va- 
še delo le njeno usmerjanje. 
Uravnavate število rojstev po- 
sameznih vrst (delavke, vojaki, 
samci in nove matice), vedenje 
delavk (oskrba hrane, varstvo 
ličink...), selite nove matice 
na nove teritorije... Nazaj na 
nivo mravlje se spustite samo, 
ko greste na bojni pohod. Ta- 
krat si pridobite čim večjo voj- 
sko in poskušajte uničiti rdečo 
matico. 

Igra pa ima tudi poučno 
stran. Vsebuje majhno enciklo- 
pedijo, v kateri imate vse, od 
fizionomije mravlje do načina 
življenja. 

Podobno idejo je dobil tudi 
Sim Meier, oče Tycoona, in jo 
realiziral v svoji najnovejši 
uspešnici Civilization. Name- 
sto mravlje, ki išče svoj novi 
dom, je tukaj skupina noma- 
dov, ki išče kraj za stalno nase- 

"litev. Igra zelo spominja na tisti 
zadnji del Sim Eartha, ko je 
treba oblikovan planet poseliti 
z inteligentno raso. 

Svojo civilizacijo vodite od 
prazgodovine in vse do atom- 
ske dobe. Igranje je enostavno, 
tudi zaradi uporabe miške. Na 
začetku si izberete ime vaše ci- 
vilizacije in voditelja, število 
konkurenčnih ljudstev in te- 


žavnostno stopnjo. Vaša prva 
ikona je voz priseljencev. Izbe- 
rete jim pravi kraj za gradnjo 
mesta. Pri izbiri vam pomaga 
računalnik, ki vam deli nasvete 
v vsej igri. Ko postavite svoje 
prvo in glavno mesto, se igra 
šele začne. Razvoj vaše' civili- 
zacije je odvisen od številnih 
faktorjev, na katere lahko ne- 
posredno ali posredno vpliva- 
te. Najprej so tu raziskave, ki 
jih opravljajo vaši učeni možje. 
Novi izumi bodo močno vpliva- 


. li na nadaljni potek igre. Na 


Sim Ant Civ. 

72 80 

60 65 

: 90 50 

IGRALNOST: 55 67 

SKUPAJ (PC): 69 65 
za Sim Ant: zares poučen lek- 

de sikon iz življenja mravelj 
za Sim Ant: premalo razgiba- 

umumm O nosti, enkrat jo končate in se 
vam ne ljubi več; 

-- za Civilization: ogromno mož- 
nosti krmiljenja vašega ljudstva 
za Civilization: z miško se ne 

umno da narediti vseh stvari 


primer, izum kolesa bo omogo- 
čil bojne vozove. 

Naslednja pomembna stvar 
je razvijanje mest. Lahko jih 
dograjujete, utrjujete, urite vo- 
jake, razpošiljate nove skupine 
priseljencev... 

Tukaj pa so seveda tudi dru- 
ga ljudstva. Z njimi lahko skle- 
nete vojaške zveze, jih napada- 
te in si izmenjujete znanje. 

Tudi v tej igri je velika baza 
podatkov imenovana Civilope- 
dia, v kateri najdete podatke 
o izumih, velikih odkritjih, sve- 
tovnih čudesih idr. 

— Ta igra, ki jo odlikujejo do- 
bre VGA slike in zvok, pa vča- 
— 


KAJ IGRATE 


Začetnikov je vedno več, ne 
vedno manj, kot bi človek pri- 
čakoval. Zato ne bo odveč, če 
z opisom zvrsti iger pomagamo 
vrlemu mlademu rodu pri te- 
žavni odločitvi, katero vrsto 
programa za zabavo izbrati. 

ARKADNE IGRE: pri tej 


zvrsti so pomembni predvsem 


refleksi, da se ubranite prešte- 
vilnih malih zelenih in uničite 
čimveč sovražnikov v čimkraj- 
šem času. Večinoma igrate 
z igralno palico, saj izvira ta 
vrsta iger igralnih avtomatov in 
ne hišnih računalnikov. Tipič- 
ne arkade: Space Invaders, R- 
Type, Commando, Manic Mi- 
ner, Double Dragon... 

LOGIČNE IGRE: v nasprotju 
s prejšnjo kategorijo logične 
igre ne zahtevajo neverjetnih 
refleksov, ampak uporabo ma- 
lih sivih celic. Igralec nadzoru- 
je svoj lik ali stran preko tip- 
kovnice ali miške. Tudi ta vrsta 
programov najpogosteje ne na- 
stane v računalnikih, ampak je 
predelava namiznih iger. Tipič- 


— ni logični igri: šah (Chessma- 


ster 2100, 3000) in go (Art of 
Go). 
V zadnjem času se pojavlja 


vse več iger, ki vsebujejo ele- 


mente obeh omenjenih zvrsti. 
To so ARKADNO-LOGIČNE 
igre, ki postajajo vse bolj pri- 
ljubljene. Tipične so Soko- 
Ban, Volfied, Lemmings... 

STRATEŠKE IGRE so zelo 
podobne logičnim igram, le da 
so postavljene v veliko večji 
prostor in čas, so navadno pre- 
cej obsežnejše in pogostoma 


-temeljijo na resničnih, zgodo- 


vinskih dogodkih. Bistvo igra- 
nja je v popolnem nadzoru nad 
posameznimi elementi na poti 
do zmage nad nasprotno stra- 
njo. V zadnjem letu ali dveh se 
je izoblikovala podzvrst teh 
iger, kjer je igralec postavljen 
v vlogo boga (Populous). Ti- 
pične strategije: Laser Sguad, 
Sim City, Populous, Mega-lo— 
Mania, Risk, Balance of 
Power. 

Tudi strateškim igram so se 
pridružili arkadni elementi. 
ARKADNO- STRATEŠKE 
igre znajo biti neverjetno pri- 
vlačne, vendar jih lahko ne- 
uravnoteženost med dvema 
svetovoma pokoplje. Tipične 
arkadno — strateške igre: Eli- 


te, Carrier Command, Star 


Control, Millenium, North 
€ South. 
PUSTOLOVŠČINE so progra- 


mi, v katerih igralec sproti od- 
kriva zaplet, se na podlagi dej- 
stev odloča za dejanja in napre- 
duje proti cilju. Klasične tekst- 
ne pustolovščine so se razvile 
v toliko oblik, da se bo defini- 
cija marsikomu zdela precej 
nerodna, vendar je bistvo zaje- 
to. Bolj kot na kateremkoli po- 
dročju se tukaj kažejo pravi 
monopoli v podzvrsteh — pri 


tekstnih pustolovščinah drži 
prestol Infocom, pri grafičnih 
pa Sierra. Povsem nov trend so 
pustolovščine, v katerih doga- 
janje spremljamo iz perspekti- 
ve glavnega junaka. Tipične 
igre v tej kategoriji: Hitchhi- 
ker's Guide to the Galaxy, 
Zork,  SpiderMan,  King' 
s Ouest, Leisure Suit Larry, 
Secret of the Monkey Island, 
Rise of the Dragon. 
ARKADNE PUSTOLOVŠČI- 
NE so ena najbolj priljubljenih 
zvrsti iger sploh. V njih so 
združeni elementi arkadnih 
iger (hitrost, spretnost) in os- 
nove pustolovščin (vztrajnost, 
povezovanje dejstev...). Ti- 
pične arkadne pustolovščine: 
Jet Set Willy, Prince of Persia, 
Shadow of the Beast II, Castle 
Master. IGRANJE DOMI- 
ŠLJIJSKIH VLOG se je iz na- 
miznih iger razvilo v računalni- 
ški kult. V FRP (Fantasy Role 
Playing), ali RPG (Role Play- 
ing Games), kakor se tudi ime- 
nujejo, ustvarite skupino juna- 
kov in jo postavite v izmišljen - 
svet, kjer naj se bori do konč- 
nega obračuna z glavnim so- 
vragom. Bistvo je, da vaši liki 
dosežejo dovolj visoko razvoj- 
no stopnjo in da na koncu osta- 
nejo živi. Ta kategorija je raz- 
meroma mlada, zahteva pa do- 


sti več vztrajnosti in časa kot 


druge. Poleg serij epskih raz- 
sežnosti, kot sta Forgotten Re- 
—> 


sih obrne zgodovino na glavo; 
npr. leta 2000 pred našim štet- 
jem Zuluji iztrebijo Nemce. 
Ali pa je vaša civilizacija 
v atomski dobi, pa še zmeraj ni 
izumila abecede. Navkljub 
zgodovinskim paradoksom pa 
igro vseeno priporočam vsem, 
ki vam je bil všeč Populous. 
(D. T.) 


EcoOduest 


Zvrst: pustolovščina Založ- 
nik: Sierra On-Line Cena: 59 
USD 


ed kratkim nas je Sierra 
zopet razveselila z novo 
avanturo — s prvim de- 


lom najnovejše serije 


Eco Ouest I: The Search for 
Cetus. 
Čeprav je igra v Sierrinem 


katalogu postavljena med otro- 
ške igre, se meni zdi še zdaleč 
od tega, vsaj glede raznih 
ugank in problemov. Z njimi 
sem se sam nemalo namučil 
preden sem jo končal in verje- 
mite mi, da imam po več kot 
štiridesetih končanih  pusto- 
lovščinah kar nekaj izkušenj. 
Vsebina igre je preprosta: 
v vlogi 12-letnega fanta Ada- 
ma, čigar oče je lastnik pomor- 
skega inštituta, morate s po- 
močjo prijatelja delfina Delp- 
hinusa poiskati izginulega kra- 


GRAFIKA: 95 
90 

90 

T: 90 


IGRALNOST: — 90 
SKUPAJ (PC): 93 


zares dobre na roko narisane 
slike podmorske pokrajine 


za mlajše so nekateri problemi 
uma O le pretrd oreh 


lja morskih živalih, sinjega kita 
Cetusa. Kot že ime pove, je 
vsebina igre zelo ekološko 
obarvana. S pomočjo posebnih 
očetovih bakterij, ki razgrajujo 
nafto, uničujete oljne madeže, 


pobirate smeti nakopičene na 
dnu... V ta namen ima igra 
poleg standardnih ikon tudi 
novost — vrečo za smeti, v ka- 
tero spravljate vso kramo. 

Zelo dobra 3-D grafika, ani- 
macija in glasba sta prav goto- 
vo boljši strani te podvodne 
pustolovščine, ki ima vse zna- 
čilnosti drugih Sierrinih iger. 
(D. T.) 


The Games: 
Winter 
Challenge 


Zvrst:Športna simulacija; 
Založnik: Accolade; (Cena:50 
USD 

ccolade je že zdavnaj 
dokazal, da obvlada 
prav vsa področja iger 
od pustolovščin do 
športnih simulacij. Med sled- 
njimi je gotovo najbolj znan 
Jack Niclaus Golf. Njihova naj- 
novejša igra te vrste The Ga- 
mes: Winter Challenge gotovo 
nič ne zaostaja za golfom. 
— Če se sami ne morete odpra- 
vite na zasnežene poljane, lah- 
ko v njih zdaj uživate na vašem 


BOUUNHILE 


de; 


PC-ju. V igri je združenih osem 
olimpijskih disciplin: sankanje, 
smuk, bob dvosed, tek na smu- 
čeh, hitrostno drsanje, velesla- 
lom, biatlon in smučarski sko- 
ki. Na začetku lahko izbirate 
med treningom in zaresnim 
tekmovanjem. Pri slednjem 
lahko igra deset igralcev naen- 
krat, ki jih vodi računalnik ali 
pa vi sami. 

Po začetnih  ceremonijah 
otvoritve olimpijskih iger se že 
znajdete na snegu. Gledate 


tekmovalca od zadaj in to vam 
omogoča zelo dobro koordina- 
cijo na stezi. Če hočete podira- 
ti rekorde, morate pogruntati 
vse 'finte' posameznih disci- 
plin. Pri bobu in sankanju mo- 
rate iti ravno prav visoko na 
ovinkih, da ne izgubite hitrosti 
ali letite iz proge. Pri smuča- 
nju, pa naj bo to smuk ali vele- 
slalom, morate zavijati čim bli- 


GRAFIKA: 89 
ZVOK: 60 
IGRALNOST: 95 
IDEJA: 70 
SKUPAJ (PC): 79 
novi in novi rekordi vam nikoli 
-d ne vzamejo veselja do igranja 
skoraj ni nobene glasbe, 
mama zvočni včinki pa tud niso 
najboljši 
že količkom, toda pazite, da ga 
ne zajahate. Za streljanje pri 
biatlonu je zelo pomembna 


mirna roka, ki je odvisna od 
srčnega utripa, zato pazite, da 
tekača ne izčrpate. 

The Games: Winter Chal- 
lenge je prva iz serije The Ga- 
mes in je gotovo najboljša si- 
mulacija zimskih športov za 
PC. "Toplo jo priporočam 
vsem, ki radi podirate rekorde 
in vam ni škoda tipkovnice. Pri 
nekaterih disciplinah je treba 
namreč zelo hitro pritiskati 
ključno tipko vsakega računal- 
nika — Enter. (D. T.) 


(18 j—m 


Space 
Crusade 


Zvrst: Strateška igra; Založ- 
nik: Gremlin Graphics; Cena: 
25 GPB 


i nas izmed namiznih 
get večinoma poznamo 
lovek ne jezi se in Mo- 


nopoly, potem je pa že 
počasi konec. Na Zahodu so 
igre take vrste uprizorile pravi 
bum, začenši s slavno serijo 
(Advanced) Dungeons And 


ii 


Dragons (ADD), katere 
konverzije za osebne računal- 
nike z velikim uspehom proda- 
jata SSI in U. S. Gold. Ni pa to 
vse: popularne so tudi druge 
igre, predvsem tiste hiše Ga- 
mes Workshop. Eno takih, 
Space Crusade, so pri Gremlin 
Graphics predelali za šestnajst- 
bitnike z Motorolinim in Inte- 
lovim procesorjem. 

Z vesoljem ni zafrkancij. 
Komaj se je človek odpravil 
v daljave z pogonom Warp 
(XWarp nine, Scotty!'), so na- 
stopile težave z zlobnimi bitji, 
služabniki Kaosa, ki živi v pro- 
storu Warp. Tisočletna vojna 
je izčrpala človeštvo. A prišel 
je junak, vrhovni Vladar, preg- 
nal Kaos nazaj v njegov brlog 
in združil človeštvo s pomočjo 
odredov elitnih vojščakov, Ve- 
soljskih marincev. Njihova na- 
loga je vzdrževati mir in pre- 
gledovati plovila, ki se vrnejo 
iz Warpa. Kaos je zvit in nične 
sme biti prepuščeno naključju. 

Zgodba, kakršne bi bila naj- 
brž vesela še Sigourney We- 
aver — pač nekaj med Ghost- 
busters in Aliens. Manjka sa- 
mo še Dan Aykroyd, pa bo 
žur. Šalo na stran, Space Cru- 
sade je mešanica treh različnih 
slogov igranja: opremljanja 
marincev v stilu Special For- 
ces, premikanja v stilu Escape 


from Eagle' s Nest in bojevanja 
v stilu Hero Ouest. Vse skupaj 


odred ima svojega komandanta 
in še štiri čeladirane junake, 
vse pa je treba opremiti kaj 
najbolje. Izbor orožja je bolj ali 
manj klasičen, posebnosti so 
nahrbtniki s pomožno opremo. 
Izbire so podrobno razložene 
tudi v samem programu, tako 
da vam ni treba listati po pri- 
ročniku. Ko izberete orožje in 
eno izmed dvanajstih misij, se 
lahko preselite na ladjo. Po- 
gled iz ptičje perspektive bo 
starejše verjetno spomnil na 
Rana — Ramo, mlajše pa takoj 
na Alien Breed. Sistem nadzo- 
ra je preprost — vsakemu ma- 
rincu določite nalogo, nato so 
na vrsti nasprotniki in tako na- 
prej, dokler je še vetra kej, se 
pravi marincev in malih ter ve- 
likih zelenih, ali dokler igralcu 
ne zmanjka potez. Ikone za 
nadzor so logične in do neke 
mere spominjajo na Suspicious 
Cargo, čeprav je Jonah Hayes 


IDEJA 
GRAFIKA 
ZVOK 
IGRALNOST 
SKUPAJ 


odlična in domiselna predela- 
va pri nas manj znane namizne 
igre za osebni računalnik, do- 
bra grafika in zvok, visoka 
stopnja igralnosti, veliko število 
misij 

prevelika odvisnost uspeha od 
sreče in manj od sobnega 
načrtovanja, kar odnese do- 
bršen del strateškega elemen- 
ta, na čemer igra pravzaprav 
temelji 


avanturist, tile tukaj pa vojš- 
čaki. 

Če član vašega odreda naleti 
na sovraga, se začne krut boj. 
Pogled se hipoma spremeni 
v navidezni 3D način, kjer je 
možnost nadzora lahko večja. 
Lepo izdelani streli, kriki in 
smrti pozitivcev in negativcev 
dosti prispevajo k skoraj po- 
polnemu vzdušju. 


Vse lepo in prav, ampak igri 
grozno zamerim, da se fanatič- 
no naslanja na element nak- 
ljučja. Celotna podoba progra- 
ma izdaja, da je Space Crusade 
pravzaprav strateška igra; ko 
se začne boj, podoba hipoma 
izgine — ob vsakem napadu in 
obrambi se meče kocka, ki od- 
loča o zmagovalcu. Skrbno na- 
črtovani vdori v sovražnikovo 
levo krilo, delitev skupine za 
obkoljevanje in nameravani 
masakri nasprotnika se lahko 
mimogrede sprevržejo v svoje 
popolno nasprotje. bi se 
program otresel teže pravil na- 
mizne igre, bi lahko postal ena 
od klasik računalniške strategi- 
je, tako pa lebdi tik pod vr- 
hom. Zares škoda. Če imate 
radi veliko mero vznemirjenja 
pred nepričakovanim in se ne 
zanašate čisto in popolnoma na 
svoje lastne sposobnosti, pa 
vam Space Crusade vsekakor 
polagam na srce. V srce svoje- 
ga silicijevega malika ga včitaj- 


INT 2 


Zvrst: kompilacija iger, Za- 
ložnik: Domark, Cena: 16,49 
GPB 


omanjkanje svežih idej je 
P najhujša nadloga vseh 
programerskih hiš. Do- 
mark se ji je spretno 
izognil in se raje posvetil pre- 
delavi iger s Tengenovih avto- 
matov. Bolj ali manj uspešno 
sodelovanje  Domark/Tengen 
je prineslo kar zajeten kup 
konverzij in pet od njih jih naj- 
demo v drugem kompletu 
kompilacije TNT. To je zares 
nevaren paket eksplozivnega 
softvera, predvsem za kupce, 
ki jim bodo po nakupu popusti- 

li živci ob povprečnih igrah. 
Pred letom in pol je bil Hard 
Drivin' II med boljšimi avto- 
mobilskimi simulacijami. 
Dvojki sta bila dodana ureje- 
valnik prog in možnost poveza- 
ve igralcev po kablu (link mo- 
de). Vse to pa ni bilo dovolj, 
da ga ne bi prehiteli Test Drive 
3, 4D Sports Driving, Stunt 
Driver in drugi ter ga potisnili 
na rep avtomobilskih simulacij. 
Badlands dokazuje, da duh Su- 
per Sprinta še ni zamrl. To je 
izvrstna predelava... .z bedne- 
ga avtomata. Vozite le štiri 
kroge, gledalcev ni, ker nihče 
—> 


KAJ IGRATE 


alms in Dragon Lance hiše SSI 
(sistem je last tvrdke TSR Si- 
mulations), je najbolj znana 
Originova saga Ultima, pozna- 
mo pa tudi grozne spodrsljaje 
— npr. Sierrin Ouest For Glory 
II. Posebno podzvrst tvorijo 
RPG pustolovščine v slogu 
FTL-ovega Dungeon Mastra. 
Tipične FRP igre: Ultima, Po- 
ol of  Radiance,  Hillsfar, 
Champions of Krynn, Eye of 
the Beholder, Dungeon Ma- 
ster. 


SIMULACIJE so najbolj reali- 
stičen tip iger, saj snov večino- 
ma črpajo iz resničnega sveta. 
Od preprostih spectrumovih si- 
mulacij vožnje (Checguered 
Flag) prek kvazi-simulacij lete- 
nja (F—15 Strike Eagle II) do 
najbolj realističnih stvaritev 
(F—16 Falcon 3.0, Flight of the 


se 


Intruder) sega razpon, kar je le 
eden od razlogov za razširje- 
nost te zvrsti. Sodobne simula- 
cije so izdelane v poligonski 3D 
grafiki, čeprav srečamo posre- 
čena odstopanja (Wings). Ti- 
cu si 


pične simulacije: Fighter Pilot, 
Test Drive, F—16 Falcon, Indi- 
anapolis 500, Wing Com- 
mander. 


ŠPORTNE SIMULACIJE: 
nekatere poudarjajo arkadno 
plat, nekatere strateško, vsem 
pa je skupno, da lahko skoznje 
v svoji sobi izživite svojo šport- 


" no domišljijo, pa naj bodo na- 


rejene v poligonski grafiki ali 
grafiki iz bobov in spritov. Ti- 
pične športne simulacije: 
Match Point, Kick Off, TV 
Sports: Basketball, PGA Tour 
Golf.., 


ni preživel jedrske katastrofe. 
Kontrolna plošča je prenatrpa- 
na in nepregledna, postanki 
v garažah med tekmami pa so 
nerazumljivo kratki. Najbrž za- 
radi strahu avtorjev, da igralci 
ne bi opazili vse bede progra- 
ma že na začetku in se igre ne 
bi naveličali že po prvem po- 
skusu. Samo osem prog in tri 
kripe so vendarle premalo! Ta- 


ko kot Hard Drivin' II, je Bad- 
lands povozil čas. Če že hočete 
vedeti, danes na tem področju 
vodi Indy Heat! 

Skull 8x Crossbones je šolski 
primer, kako lahko je narediti 
slabo igro. Ne zanikam dobre- 
ga namena avtorjev, toda brez 
potrebnega znanja naj v pri- 
hodnje raje pišejo igre 
v AMOS-u. Tehnična izvedba 
je živi obup! Nič ni narejeno 
tako, kot je treba, najbolj pa 
izstopajo robustna animacija, 
počasno premikanje zaslona in 
nikakršna igralnost. Glavni lik 
se premika kot invalid, zaslon 


Hard Drivin'2 68 
S.T.U.N. Runner 47 
Skull 8 Crossbones 25 
| Badlands 53 


Hydra 51 
| SKUPAJ (amiga): — 49 


le v smeri, kjer lahko pričaku- 
jete sovražnike. Napredovanje 
je že vnaprej določeno z rdeči- 
mi križci, s katerih vas vrže 
preko ovir tudi do tri metre 
visoko. Fantazijska vožnja po 
tunelih ni moj najljubši hobi. 
Ne veš kje si, kam greš in sploh 
čemu si se podal v to noro dir- 
ko s časom. 

V S.T.U.N. Runnerju drvite 
po tunelih celih 24 ur na dan in 
edini žarek upanja je digitilizi- 
rani glas dekleta, ki vas s svoji- 
mi opombami ohranja pri zave- 
sti. To bi sicer v največji gneči 
pri 944 km/h že zdavnaj izgubi- 
li, saj sploh ne opazite ali vozi- 
te obrnjeni na glavo ali ne. 
Predpisov ni veliko, eden med 
njimi pa se glasi: »Live and let 
Die!« 


Ta izrek agenta 007 in pesem 
Gunsov ima nekaj skupnega 
tudi s Hydro, zadnjo igro v tej 
kompilaciji. Ta neverjetno spo- 
minja na istoimensko igro in je 
nekakšna morska verzija Out 
Runa. Odlikuje se z grobo ob- 
jektno grafiko in s stalnim po- 
mankanjem goriva. Sovražniki 
so dobro zamaskirani in jih ra- 
zločite jih šele, ko trčite vanje. 
Preveč enolično, da bi kogar- 
koli pritegnilo! 

To je torej pet dinamitov 
v enem zavoju. Ko bi jih Do- 
mark izdal z malo tršim ovo- 
jem, da jih noben ne bi mogel 
preizkusiti, bi iz njih mogoče še 
izstisnil tistih 0,000... .(ne da se 
mi več) ...01% zaslužka veliči- 
ne Nobelovega izuma. Kolikš- 
no zanimanje pa bodo povzro- 
čili zdaj, ni težko uganiti. Nika- 
kor ne večje od poka pasje 
bombice! (A. B.) ; 

biglsei.. h ; 

Parasol Stars 

Zyrst: arkadna igra, Založ- 
nik: Ocean, Cena: 25,99 GPB 

ub in Bob udarjata tret- 
B jič! Tokrat uradno in po 
pravilih uspešno zaklju- 
čujeta mavrično trilogi- 


jo. Potem ko sta rešila vse pre- 
bivalce Mavričnih otokov, sta 


nekaj časa uživala zaslužen po- 
čitek. Njun mir je skalil zlobni 
Chaostikahn (sin barona Von 
Bubbe), ki je s svojo reko po- 
šasti preplavil vesolje. Ustavita 
ga lahko le naša junaka, oboro- 
žena z magičnimi dežniki (dari- 
lo hvaležnih Mavričnih otoča- 
nov) in polna volje do novih 
pustolovščin. 

Očistiti morata osem plane- 
tov (64 stopenj) na način, ki ga 
ZDAJ že dobro obvladata. 


Najprej je na vrsti svet glasbe, 
sledijo mu gozd, ocean, tovar- 
na, kazino, nebesa, svet velika- 
nov in veliki finale v mavrič- 
nem svetu. Na vsakem se po- 
javlja vedno več nadlog, ki jih 
je treba spraviti s poti. Glavno 
orožje, dežnik, ni bil izbran 
brez razloga. Nanj nabirate 
razne predmete, ki je potem 
mečte v sovražnike. Če zberete 
več predmetov iste vrste, dobi- 
te mega izstrelek (kot blast pri 
Another World), ki odpihne 
vse pred seboj. 

Sovražne spake se prosto po 
Lineju delijo na dve vrsti: pro- 
izvajalce in nadlegovalce. Prvi 


so nepremični in delajo druge, 
ki so še kako živahni in nosijo 
orožje v svoji pomanjšani obli- 
ki. Cas ni vaš zaveznik. Predol- 
go potikanje po sobi privabi 
smrtno nevarnega Gaika, pred 
katerim ni moč pobegniti. Vse 
pa vendar ni tako črno, kot se 
zdi. Resje, da so se vsi zarotili 
proti vam, a na poti se najde 
mnogo koristnih stvari. Ce- 
veljčki vam dajo hitro hojo, sr- 
ce kup slaščic na koncu stop- 
nje, ura ustavi čas, diamantni 
prstan ustvari veliko zvezdo 
— angela varuha, bomba pa 
povzroči eksplozijo enako 
atomski. Obstajajo še štiri ču- 
dežne ikone, ki v kombinacijah 
po tri pričarajo posebne efek- 
te. Najboljši vas prenese tudi 
do 10 stopenj naprej! Na koncu 
vsakega sveta ob ritmu Lamba- 
de ždi nevaren velikan. Z njim 
se z malo spretnosti lahko po- 
vsem enakovredno kosate, kar 
pri drugih igrah te vrste ni bilo 
ravno v navadi. 

Pomnite, da dežnik lahko 
uporabite tudi za obrambno in 
upočasnevanje skokov s ploš- 
čadi. Najprej uničite pošast, ki 
proizvaja drugo nadlego, nato 


pa opravite še z ostalimi kre- 
aturami. Če vas zanima, kako 
to delajo mojstri, si oglejte de- 
monstracijski program. Skače- 
te lahko na mnogo stvari — na 
kaplje, paralizirane sovražnike 
ali celo na prijateljev dežnik! 
Zapomnite si to, ko se boste 
znašli v na videz brezizhodni 
situaciji! 

Pomudimo se še malo pri 
točkovanju, pravzaprav ključ- 
nemu delu igre. Hrana šteje od 
10 do 10.000 točk, veliki sadeži 
pa prinesejo 100.000 točk. Re- 
zultat se najbolj poveča, če ob- 
metujete omrtvičene sovražni- 
ke med seboj. Za prvega dobi- 
te 2000, nato 4000 in na koncu 
100.000 za sedem ali več so- 
vražnikov, razbitih na tak na- 
čin. Bolj kot nagradno življenje 
(prvo pri 100.000, nato na vsak 
milijon točk), je pomemben 
kredit za nadaljevanje, ki ga 
dobite za 100 kovancev. 

Mavrična serija je bila znana 
po stalnem izboljševanju kvali- 


IGRALNOST: 
SKUPAJ (amiga): 


če iščete najpopolnejšo pre- 
delavo z avtomata, potem je to 


to 
grafika ni ravno 3D...ne, tukaj 
uma zares nimam kaj zapisati 


tete. Ocean je tudi tokrat uda- 
ril v polno in Parasol Stars se ni 
izneveril tej tradiciji. Zvok in 
grafika sta mešanica prvih 
dveh delov, vendar ju prekaša- 
ta v vsakem pogledu. Uporaba 
barv je najboljša doslej in na 
vsaki stopnji vas spremlja dru- 
gačna glasba. Dober vtis puš- 
čata tudi raznolikost svetov in 
nasprotnikov. Le malce prež- 
večena tema, upočasnitev giba- 
nja pri velikem številu sovraž- 
nikov in še nekaj drobtinic ne 
dopuščajo, da bi igri prisodili 
magično oceno 100. Pri večini 
iger obstajajo starostne omeji- 
tve in Parasol Stars bo gotovo 
všeč otrokom do 12.leta, zara- 
di svoje tehnične popolnosti pa 
se bo najbrž prikupila tudi 
kakšnem starejšemu igralcu. 
Kritiki v tujih revijah imajo kar 
prav, ko jo razglašajo za glav- 
nega kandidata za igro leta. 
Nikjer jo niso ocenili z manj 
kot 90% ini mi ne bomo izjema. 
(A. B. 


Shadowlands 


Zvrst: igranje fantazijskih 
vlog; Založnik: Domark, Ce- 
na: 30 GBP 


legi iz tujih računalni- 
K: revij so naravnost 
ponoreli ob tej igri 


(Amiga Format 93 
% , Amiga Power 87%, Amiga 
Joker 86 % , PowerPlay 85 
% , ACE — Ace TrailBlazer 
...), zato sem bil precej nestr- 
pen, da jo tudi sam položim 
pod recenzentsko lupo. Sijaj 
me je skoraj oslepil! Shadow- 
lands se začenja v trenutku, ko 
se duh ubitega princa odloči za 
maščevanje in si podredi štiri 
pustolovce, da bi maščeval svo- 
jo smrt. 
Londonski Te- 
gue je na to zgod- 
bo obesil za po- 
dročje FRP iger 
revolucionaren si- 
stem igranja. Če- 
prav je program 
izdelan v navidez- 
ni 3D grafiki, ki 
se je stari mački 
spominjamo še iz 
Knight Lore in 
Movie, mlajšim 
pa je verjetno bolj 
znana iz Airbali 
in Populous, gre 
za novo tehniko 
PhotoScape: svet- 
loba je odvisna od. 
bližine izvora in 
se spreminja gle- 
de na njegovo 
premikanje in , 
moč. V praksi je učinek izre- 
den — svetloba se premika sku- 
paj z likom, ki prenaša baklo, 
in pojema glede na čas upora- 
be. Občutek pri igranju je fan- 
-tastičen, k čemur prispeva tudi 
zelo dober zvok. Majhna po- 
mankljivost je počasno pomi- 
kanje zaslona, kar je pač cena 
za uporabo sistema PhotoSca- 
pe. Tipična težava z dosedanji- 


mi FRP igrami je bila nezmož- 


nost nadzora nad posameznimi 
liki — vse se je vrtelo okoli 
skupi— ne. Zdaj lahko igralec 
raziskuje z vsakim likom pose- 
bej, z dvema skupinama s po 
dvema likoma ali z vsemi sku- 
paj. To je delno uresničila že 
hiša SSI z Death Knights of 
Krynn in Secret of the Silver 
Blades, vendar je bil neposre- 
den nadzor nad osebami mo- 


goč samo v boju. V Shadow- 
lands lahko junaki mirno od- 
hlačajo po svoje ali pa se pre- 
strašeno oprijemljejo drug dru- 
gega, kakor si igralec zaželi. 
Karakterje izdelujete sami 
z določanjem količine štirih os- 
novnih lastnosti in zgradbe nji- 
hovega obraza. Elementi kla- 
sičnih pustolovščin poberi-in- 
uporabi pustolovščin so zdaj 
združeni z značilnostmi igranja 
domišljijskih vlog v nedeljivo 
celoto mnogo bolje kot pri, na 
primer, Hero Ouest in Immor- 
tal. Med igro zbirate predmete 
in jih uporabljate na pravem 


- mestu in ob pravem času, do- 


dan pa je tudi močan logični 
element. Saj poznate znani trik 
iz Eye of the Beholder in Cha- 


os Strikes Back, ko mora eden 
od članov skupine stati na ploš- 
či, da lahko ostali gredo v na- 
slednjo sobano? Takih in po- 
dobnih trikov v Shadowlands 
kar mrgoli — če niste pazljivi, 
junaki mimogrede popadajo 


IDEJA 

GRAFIKA 

ZVOK. 
IGRALNOST 95 
SKUPAJ 


grafični sistem PhotoScape; 
povečan nadzor nad liki; do- 


miselna povezava FRP elemen- 
tov z značilnostmi arkadnih 
pustolovščin; realističen in 
primerno uporabljan zvok 
slabo izdelano bojevanje 


v prepade ali pomrejo v spopa- 
dih s sovražno razpoloženimi 
nakazami (okostnjaki, duhovi, 


podganami, ...). Boj je izde- 
lan slabo, kar je ena izmed red- 
kih pomankljivosti igre. Igralec 
v njem namreč skoraj ni udele- 
žen, saj samo izbere orožje, 
klikne na nasprotnika in uživa. 
Ker je bojevanje eden ključnih 
elementov FRP iger, bi bilo 
lahko učinkovito predstavljen 
v stilu Heimdalla ali Dungeon 
Mastra, torej v prvi osebi. Sko- 
da. Shadowlands je ena naj- 
boljših FRP pustolovščin zad- 
njih nekaj let; z neprekosljivim 
občutkom realnosti, čudovito 
grafiko in dobrim zvokom ter 
visoko stopnjo igralnosti je po- 
sebno doživetje. Ta mojstrovi- 
na mora biti v zbirki vsakega 
pravega pustolovca. 


Pinball 


Dreams 


Zvrst: Fliper, Založnik: Di- 
gital Ilusions; Cena: 25,99 
GPB 


čast in veselje mi je, da 

V vam lahko predstavim 
najboljši računalniški fli- 

per doslej. Pa kaj, fliper 

kot fliper, boste rekli. Če mi 
do zdaj ni bilo do njega, mi 
tudi sedaj ne bo. Kakšna zmo- 
ta, ljubi človek moj! To kar so 
naredili pri Digital Illusions je 
zabava za 21.stoletje. Do mak- 
simuma so izkoristili igralske 
sposobnosti amige,  izcedili 
zadnji bit iz nje in ustvarili ob- 
čudovanja vreden fliper. Grafi- 
ka je za takšno vrsto igre per- 
fektna, toda šele zvok je tisto 
orožje, ki kuje Pinball Dreams 
visoko v oblake. Vsak zadetek 


v polno izvabi digitiliziran od- 
govor, ki je boljši kot pri mno- 


— gih fliperjih v luna parkih, od- 
— 


i vemo, kako hudo je, 
če se ti pri neki igri zata- 
kne in ne veš več kako 
naprej. Z dolgo molitvi- 

jo listaš po rubriki Prva pomoč 
in vrtiš telefonske številke av- 
torjev, ki ponujajo brezplačno 
pomoč, a v večini primerov ni- 
koli ne najdeš iskane rešitve, 
oziroma jo nihče več ne ve ali 
pa jo je pozabil. Zato obupaš 
in se vržeš pod odejo. No, zdaj 
je tem moram konec! V naši 
rubriki se bo zagotovo našel 
kdo, ki ti bo pomagal z nasve- 
tom. Namenjena bo vsem ti- 
stim, ki bi radi spraševali ali 
pomagali. Delovali bomo po 
načelu: Vsako vprašanje odgo- 
vor najde! Kar pogumno nas 
zasujte s pismi. Upoštevajte le 
naslednje: 

— navedite tip računalnika, za 
katerega pišete; 

— če odgovarjajte, povejte ko- 
mu in iz katere številke; 

— bodite inovativni! 


VPRAŠANJA 


Lizac — »Močvirski mož« se 
oglaša z vprašanjem za PIT 
FIGHTER. (amiga). Zanima 
ga, ali kdo pozna kak trik za 
neskončno energijo ali kaj po- 
dobnega. Sporočite mu to, pre- 
den znori in prihlača iz moč- 
virja. 

Arnold - Sehwarzeneger in 
njegovi filmi so vzor Tončku iz 
Radovljice. Zelo se trudi 
s PREDATORJEM (ST), a ga 
vedno pokončajo iz zasede na 
koncu prve stopnje. Tonček 
pravi, da bi bil hvaležen vsako- 
mur, ki bi ga rešil teh muk. 


Gizmo iz Kopra (sicer navi- 
jač Izole) ima težave s FOOT- 
BALL MANAGERJEM 2 (C 


64). Ko pride v 1.ligo, nikakor 
ne more zmagati in na transfer 
listi mu ponujajo le stare igral- 
ce. Sporočite mu torej kaj sto- 
riti, da ne bo letel iz kluba. 
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lična glasbena spremljava pa 
odmeva v ušesih še dolgo po- 
tem, ko ga nehate igrati. Oba 
sta vredna snemanja na kaseto. 
Ni kaj, naslov pove vse 
— o tem programu boste sanja- 
li celo življenje. Za fliper je že 
splošno znano, da je kultna 
igra, neke vrste evergreen, ki 
nikoli ne zastari. V Pinball 
Dreams imate na voljo štiri ra- 
zlične fliperje. Med seboj se ne 
razlikujejo le po težavnosti, 


pač pa tudi po sistemu točko- 
vanja. Zabava se obeta osmim 
igralcem naenkrat, pri tem pa 
naletimo na dva problema: 1. 
Kako stlačiti osem navdušen- 
cev v eno sobo? in 2. S čim 
ohraniti njihovo potrpljenje 
med dolgimi odmori, v ka- 
terih nabijajo igro drugi udele- 
ženci zabave? Pokličite infor- 
macije... 

Ploščo fliperja lahko tudi ru- 
kate in suvate, toda omejeni 
ste na največ dva hitra sunka. 
Pri večjih izživljanjih, ki jih 
v veliki vnemi skorajda ne opa- 
zite, se oglasi TILT. Tipke blo- 
kirajo in potem lahko le nemo 
opazujete počasno izgubo zad- 
nje kroglice. Čeprav se točke 
merijo v milijonih, je za zased- 
bo mesta na lestvici potrebno 
veliko prakse in sreče. Rekor- 
de boste rušili le na prvih treh, 
Nightmare pa bo ostal nočna 
mora. Ob vsaki izgubljeni kro- 
glici se boste spomnili na 
Murphijeve zakone, ki na ža- 
lost veljajo tudi na tem področ- 
ju . Večkrat se bo zgodilo, da 
boste s prvo kroglico dosegli 


odličen rezultat, drugi dve pa 


takoj zapravili ali obratno. In 
ko bo treba zadeti določeno 
luknjo, se je bo kroglica kot za 
šalo izogibala. Pa si oglejmo 
vse fliperje (Not in random 
order!): 

IGNITION -— »Start the En- 
gines!« vas požene z matere 
Zemlje na potovanja po vesolj- 
skih galaksijah. Najprej je tre- 
ba pobrati gorivo (FUEL), 
vključiti svetlobno hitrost 
(LIGHT) in končno pognati 
motorje (IGNITION). Ne ču- 
dite se, če med igro dobite ob- 
čutek, da se gravitacija spremi- 
nja sorazmerno s številom 
točk. To ni/je res! 

STEEL WHEEL -— »Back 
on the Track« vas z vlakom 
popelje čez Divji Zahod, poln 
indijanskih puščic in vonja po 
smodniku. Na začetku vas str- 
pajo v živilski vagon, zato se 
vso pot borite za sedež v vago- 
nu 1. razreda. Le redkim uspe 
prepotovati več kot 10 milj, za- 
pomite si to, medtem ko bo 
računalnik obračunaval vaš 
končni rezultat. 

BEAT BOX -— »Hit the 
Charts!« je moj favorit. Kot sa- 
mostojni glasbenik na pohodu 
k vrhom evropskih in ameri- 
ških lestvic si s sivo kroglico 
klešete zlate črke v svetu glas- 
bene industrije. Vmes se najde 
čas tudi za koncerte in turneje. 
Kot smetano na vašo fantastič- 
no kariero pa izdate še singl ali 
maksi ploščo na LP-ju, oziro- 
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SKUPAJ 
slastna tehnična izvedba in 
osupliva uvodna sekvenca 
pogrešamo dva para odbija- 

umu ČeV, dalšo lestvico in poni 
podpis z več črkami 


ma na CD-ju, kot se zdaj spo- 
dobi. 

NIGHTMARE- »Play for 
your. life!« močno škoduje 
zdravju. Najpogostejše posle- 
dice in poškodbe: deformacija 
prstov, živčne bolezni, poveča- 
na dioptrija... Cilji so tukaj 
zares previsoko zastavljeni. 
Treba je vsaj enkrat umreti 
(DIE), si postaviti nagrobnik 
(RIP) in šele ko ura odbije pol- 
noč in se pokopališče (GRA- 
VEYARD) napolni s trupli, se 
lahko v miru uležete v krsto, se 


pravi, zadovoljni izključite ra- 
čunalnik. Bili ste posvarjeni 
pred vsemi simptoni tega hudo 
nalezljivega fliperja. Da se mi 
ne okužite tudi vi, morate upo- 
števati naslednje: Ne začenjaj- 
te z igranjem pred šolo (služ- 
bo) ali v poznih nočnih urah. 
Zbudili se boste z mačkom, 
a z (ne)zadovoljstvom ob po- 
gledu na lestvico.(A. B.) 


Black Crypt 


Zvrst: Igranje fantazijskih 
vlog; Založnik: Electronic 
Arts; Cena: 50 USD 


ungeon Master se zad- 

nje čase že kar nevarno 

množi (še eno nadalje- 

vanje, oh ne, reši se, 
kdor se more! ) — Chaos Stri- 
kes Back, Eye of the Beholder 
(ID), Captive, Knightmare, ... 
Treba pa je reči, da postajajo 
igre te vrste vedno boljše. Pr- 
venec hiše Electronic Arts na 
tem področju, Black Crypt, 
postavlja na področju FRP no- 
ve standarde. Črne Grobnice 
založnik sploh ni napovedoval 
s pompoznimi reklamami a la 


Populous II, kot da bi se bal, 
da bo igra polomija. Velika na- 
paka. S primerno propagando 


bi bil program zagotovo hit, 


tako pa ga na Gallupovi lestvici 
še ni zaslediti. To se bo v pri- 
hodnjih mesecih gotovo spre- 
menilo. 

Za scenarij so pri Raven 
Software izbrali preizkušeno 
štorijo: skupina štirih junakov 
mora v Grobnici poiskati staro- 
davno božanstvo zla Estaroth 
in ga uničiti, preden zavzame 
deželo Astera. Pot ne bo lah- 


oka, kajti v globinah zgradbe, 


kot vedno, prežijo številne ne- 
varnosti. Kreacija likov je pre- 
prosta, saj igralec osebi določi 
le poklic (Fighter, Cleric, Ma- 
gic User, Druid), lastnosti (na 
voljo je 25 dodatnih točk za pet 
značilnosti), podobo (šest sli- 
čic) in ime, nekako tako kot pri 
EOB. Posebnost pri Black 
Crypt je, da lahko sami defini- 
ramo tipke za premikanje druš- 
čine — na to opcijo smo na 


'amigi že kar malo pozabili. Vse 


nastavitve lahko posnamemo. 
Igralni zaslon je dobro znan iz 
zgoraj naštetih iger, vendar je 
sistem dosti izboljšan. Za po- 
drobnejše podatke o liku je do- 
volj pritisk na desni miškin 
gumb, predmete izbiramo, vle- 
čemo in polagamo na izbrana 
mesta z preprostim klikom na- 
nje. Nasploh je vsaka opcija 
dostopna z največ dvema kli- 
koma, kar močno olajša razi- 
skovanje, zlasti pa boj. 


Sovražnikov v Black Crypt 
dobesedno mrgoli, pa še precej 
raznoliki so — že na prvi stop- 
nji boste srečali gigantske oči 
v obliki morske zvezde. Upo- 
raba orožij je enostavna: ko 
kliknete na junaka, ta udari 


s tistim predmetom, ki ga ima 
v desni roki. Enako poteka 
uporaba urokov, ki jih pobira- 
te po poti. Čarovnije, ki jih liki 
znajo glede na svojo stopnjo, 
najdete v knjigi, ko jih označi- 
te, pa se prikažejo v zgornjem 
desnem kotu zaslona, kjer lah- 
ko tudi menjujete med karak- 
terji, ki lahko čarajo. Tako ni 
več zmedenega beganja z mi- 
ško gor in dol po zaslonu, ki 
navadno požre dosti časa in do- 
stikrat botruje prehitremu kon- 
cu pustolovščine. Osebe dobi- 
vajo izkušnje z bojem in reše-. 
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vanjem ugank, zato je napre- 
dovanje izredno hitro. Žal je 
stopenj izkušenosti več kot na 
primer v DM ali EOB, zato se 
ne veselite prezgodaj. Tu sta 
tudi možnosti počivanja in sne- 
manja pozicije. Dodatne pred- 
nosti so izredno hitro nalaganje 
z disketnika, malo menjavanja 
disket in uporaba vsega proste- 
ga pomnilnika. 


odlična grafika in :animacija; 
bogat zvok, učinkovit sistem 


igranja; fantastično vzdušje 
nadaljevanje invazije Dungeon 
uma Mostrov 


Večjih pomanjkljivosti 
v Black Cryptu po enoteden- 
skem strokovnem testiranju 
(zaletavanju v zidove in krm- 
ljenju pošasti) nisem našel. 
Igro odlikujejo vse lastnosti 
klasičnih FRP pustolovščin, 
poleg tega pa je dodan kup no- 
vosti, ki naredijo igranje lažje 
in prijetnejše. Dungeon Master 
je končno dobil dostojnega na- 
slednika. Če boste imeli z igra- 
njem le prevelike težave, vam 
lahko brezplačno posnamem 
svojo datoteko z nesmrtnimi li- 
ki. 


Castles 


Zvrst: strateška igra, Založ- 
nik: Interplay, Cena: 19,49 
GPB 


rad Harlech je nekdaj 
(pesi za najbolj utrjene- 
ga med vsemi gradovi. 
Postavljen je bil na skal- 
natih tleh in obdan s koncen- 
tričnimi utrdbami. Mogočni 
vhod je branilo več okovanih 
vrat in dvižnih mostov. V vsem 
Walesu ni bilo mogočnejše trd- 
njave. Z deli, ki so stala več 
kot 8000 funtov, so začeli leta 
1283. Garalo je okrog 900 zi- 
darjev, tesarjev in drugih de- 
lavcev. Dogradili so ga v šestih 
letih in ohranil se je podatek, 
da je dobil zidarski mojster za 
plačilo 3 šilinge na dan, kar je 
bilo ogromno za tiste čase... 
Upam, da ste s tem dobili 
idejo o gradnji gradov, čeprav 
to ne bo vaša edina naloga v tej 
igri. Izbojevati bo treba zmago — 


—. —— 


v boju s sovražnimi napadalci 
in magičnimi zmaji, poskrbeti 
za svoje ljudstvo in preganjati 
lepe princese. Toda najprej bo 
vendarle treba zgraditi dom za 
njegovo visokost. Z začetnim 
kapitalom zagotovo ne boste 
mogli zgraditi celega gradu, za- 
to takoj nabijte davke vašim 
podložnikom. Z visokimi plači- 
li privabite delavce, poskrbite 
za hrano in začnite z gradnjo. 
Seveda si morate še prej zami- 
sliti načrt gradu. Računajte na 
svoje prostorninske potrebe za 
vojsko in sproti obnavljajte ne- 
stabilne dele. Upoštevajte, da 
za blatni jarek potrebujete bli- 
žino vode, toda tudi gradnja 
v močvirjih ni lahko delo. Ne 
bo minilo veliko časa, ko vas 
bo sel obvestil s slabimi novica- 
mi: uporom sestradanega naro- 
da, vojnih neuspehih, predlo- 
gih o premirju... Takrat je 
treba reagirati hitro, odločno 
in zahrbtno. Metode niso važ- 
ne, važno je le, da grad stoji. 
Če boste preveč oklevali, se 


, zna zgoditi, da vas bo sovraž- 


nik napadel, še preden boste 
zgradili vhodna vrata. Ljudstvo 
bo slavilo le zmagovalce! 


Nova Interplayeva strateška 
igra na začetku obljublja veli- 
ko. Z uvodno srednjeveško 
glasbo ustvari igralcu podobo 
igre, ki bi jo bilo morda vredno 
dolgo igrati. Idilična slika se 
razbije takoj, ko se podate 
v akcijo. Tu pridejo zopet na 
plan značilne slabosti Interpla- 
yevih iger. Predvsem počas- 
nost. Program reagira na igral- 
čeve akcije z zamudo, kar 
vzbuja negotovost in zdi se, kot 
da program ne obvlada sistema 
ali obratno ter da se bo vsak 
trenutek sesul. Igro so priredili 


z IBM PC-ja, ne pa tudi grafi- 
ke. Če bi rekel, da je na nivoju 
8-bitnikov, bi bila to že pohva- 
la, oziroma žalitev spectruma 
in C 64. Če program že ne slovi 
po svoji hitrosti, pa dnevi grad- 
nje minevajo skoraj hitreje kot 
sekunde in ob kopici drugih 
obveznosti se kmalu izgubite 
v množici (ne)pomembnih ob- 
vestil in podatkov. Obupani iz- 
stopite iz boja za krono in po- 
skusite igro na lažji stopnji. Ja, 
super! Ni vam treba izdelati 
načrta gradnje. Računalnik 
vam naprti gigantski načrt ob- 
zidja, ki ni niti učinkovit za 


GRAFIKA: 
ZVOK: 
IDEJA: 
IGRALNOST: 


SKUPAJ (amiga): 


vsaj poskus obdelave teh zani- 
mivih — srednjeveških  sim- 
bolov... 
..-ki pa je pogorel v praksi 
urna 


obrambo pred napadalci, kaj 
šele primeren za izgradnjo 
v odmerjenem času. Tudi če bi 
poskusili izpolniti njegovo za- 
misel gradnje, vam to ne bi 
uspelo iz preprostega razloga, 
ker bi program prej ali slej zaš 
blokiral. 

Interplay se bo moral zresni- 
ti, če bo hotel v prihodnje pro- 
dati še kakšno igro. Če že nima 
denarja za testne igralce svojih 
programov, naj vsaj pokuka 
čez plot k Bullfrogu (Populous 
ID ali Borderbundu (Sim Ci- 
ty). Castles je po zaradi slabe 
tehnične kvalitete izdelave le 
bleda senca teh dveh progra- 
mov.(A. B.) 

pedie 


IGRALEC IGRALCU 


Ivan iz Cerknice je rešil 94% 
igre CADAVER, zataknilo pa 
se mu je pri kombinaciji za vra- 
ta, ki vodijo k zmaju. Ne pusti- 
te ga na cedilu, če je že prišel 
skoraj do konca. ; 


Mateja iz Maribora (MiM) 
sprašuje kako izvesti skok za 
desetico v disciplini Arco Aeri- 


als (po domače hot dog) igre 
SKI OR DIE (PC). Bodite 
gentlemani in ji izdajte skriv- 
nost! 


Marko iz Celja tarna, da še 
vedno ni ugotovil vseh tipk za 
(po njegovem mnenju) naj- 
kompleksnejšo letalsko simula- 
cijo BIRDS OF PREY (PC). 
Se bo komu zljubilo odpisati? 


Mladi Mirko iz Ilirske Bistri- 
ce, ponosni lastnik spectruma, 
pogumno sprašuje, kako napi- 
sati poke za igro GAME 
OVER, »da se ne bi na koncu 
vedno izpisalo Game Over«? 


ODGOVORI 


<Tatamata« Lojze iz Kranja 
odrešuje Blaža iz Nove Gorice 
s trikoma za igro THE SIMP- 
SONS (amiga). Za nešteto živ- 
ljenj natipkaj COWABUN- 
GA, oziroma EAT MY 
SHORTS za skok na naslednji 
nivo, mu svetuje. 


Robert, Mitja in Sandi iz 
Ptuja so združili moči in poslali 
odgovor Damjanu iz Lendave 
za igro ROBOCOP 3 (PC). 
Takole pravijo: »Presenečen 
boš, kako enostavno lahko 
premagaš robota-ninjo. Ko se 
pojavita na sceni v skladišču, 
pritisni Fl za spremembo Ro- 
bocopovega pogleda. Ko Oto- 
mo skoči proti tebi, ga udari, 
da bo padel. Vstal bo, skočil 
nazaj in izvlekel meč. Takrat se 
obrni (če je potrebno) in ga 
nastavi na sredino zaslona. Ko 
ima v rokah meč, pritisni Enter 
za pištolo in dobro pomeri. 


S streljanjem ne odnehaj do- 


kler ne obleži na tleh.« 


" 


vrst: lovšči- 
na, Založnik: Capstone, Cena: 
16,49 GPB 


likanski uspeh filma 
praviloma zagotavlja fi- 
nančno uspešnost tudi 
računalniški verziji. 

V tem primeru ni tako. Odgo- 
vorni so ga polomili že pri do- 
delitvi pravic malo znani druž- 
bi Capstone. Zanjo je bila pre- 
delava filmskega hita v igro 


HOME e 


A AOP PN 
A Fatnile Comedy Without The Family 
omes to Your Computer 


pi 


pretrd oreh, gotovo pa bi ga 
lahko strla kakšna velika firma 
kot je Ocean ali Gremlin. Če 
igra že po tehnični plati ni bo- 
gve kaj, pa vsaj sledi vsebini 
filma. 

Osemletni Kevin ostane sam 
doma in poskuša prepečiti 
vlom Harryu in Marvu, dvema 
amaterskima vlomilcema. 
Oborožen z domišlijo in zračno 
puško začne nastavljati pasti 
po celi hiši. Za pripravo tople- 
ga sprejema pa ima le dve uri 


| časa... Ali mu bo uspelo preg- 


nati naivneža? To je odvisno 
od vas, ali bolje rečeno, od va- 


'še nadarjenosti za nagajanje. 


Če je nimate dovolj na zalogi, 
oziroma če ste pozabili finte iz 
filma, si ga raje še enkrat oglej- 


bolje se boste zaba- 


Cena: 16,99 
GPB 


o šestih letih se nori raz- 
našalec časopisov vrača 
na ulice. Oproščen vseh 
grehov zopet sede na 
svoj BMX in obišče svojo novo 
sosesko. Nekatere družine spet 
niso naročene na Daily Sun. 
To je žalostno in zato jim je 
treba spremeniti mnenje. Z do- 
bro merjenimi meti bodo dobi- 
le razbita okna, oskrunjene 
spomenike in prevrnjene smet- 


Drage igralke in igralci, vabimo vas k sodelovanju v mini-nagradni 
igri, ki jo ekskluzivno za Joker sponzorira Oceanova sestrska firma Hit 
Sguad. Tokrat bo Hit Sguad trem bralcem, ki bodo pravilno odgovo- 
rili na nagradno vprašanje, podelila po eno igro. Odgovore vpišite na 

— kupon in nam ga najpozneje do 8. junija pošljite na naslov: Joker, Moj 
mikro, Dunajska 5, 61001 Ljubljana. Nagradno vprašanje: 
Katera Oceanova igra je imela doslej največ nadaljevanj? 


1. Renegade 
2. Combat School 
3. Arkanoid 


4 


njake. Če ste v posebno do- 
brem razpoloženju, pa lahko 
ušpičite še kaj hujšega, npr. 
zmečkate delavca pod avtomo- 
bilom ali spodite pujska z raž- 
nja (hvaležen vam bo!). Stalni 
naročniki morajo biti deležni 


posebne nege. Njim morajo ča- 
sopisi pristati v poštnem nabi- 
ralniku. Po napornem delov- 
nem jutru si date duška še na 
kaskaderski BMX stezi. Ta je 
veliko bolj razgibana in nevar- 
na kot v prvem delu. Nič po- 
sebnega se torej ni spremenilo. 
Na udaru je še vedno ena in 
ista ulica z nekaj novimi prebi- 
valci, ki se ne ujemajo ravno 
s tipičnim ameriškim pred- 
mestjem (graščak, general). 
Kot osvežitev sta dodana raz- 
našalka (papergirl) in skakalni- 
ce. Tako igri razen počasnega 
premikanja zaslona ne more- 
mo prav nič zameriti, obstaja 
pa občutek, da bi lahko vnese- 
no več novosti.(A.: B.) 


5 Špo ulacija, 
Založnik: Microids 


eprav so olimpijske igre 
v Albervillu so že za na- 
mi, je še vedno čas, da 
ocenimo njihovo raču- 
nalniško uprizoritev. Razlog za 
zamudo vedo le pri francoskem 
Microidu. Tako je to, če delajo 
Francozi za Francoze. Super 
Ski 2 ponuja šest discipin: vele- 
slalom, bob, akrobatsko smu- 
čanje, slalom, skoke in smuk. 
Vse discipline so lepo nareje- 
ne, brez hroščev, ki so nas žuli- 


Mini-nagradna igra/Junij 


li v prejšnih igrah tega kova. 
Izpuščena ni niti uvodna in 
zaključna ceremonija in izbira 
držav (tokrat brez himn). Ide- 
alisti naj tukaj prenehajo brati 
in si priskrbijo igro, kajti naštel 
bom še nekaj groznih pripomb. 
Vsak poskus za vsako discipli- 
no za vsakega igralca se nalaga 
za vsak nastop posebej. To po- 


meni, da morate vsakič čakati 
najmanj 10 sekund preden 
opravite svoj nastop. Razmerje 
med izgubljenim časom in res- 
nično igro se giblje od 1:2 pri 
bobu, do 3:1 pri skokih. Igrate 
lahko le eno ali vse discipline, 
invidualne izbire avtorji niso 
dopustili. Brez teh dveh neum- 
nosti bi igra zaslužila najvišjo 
oceno! (A. B.) 


Zvrst: arkadna stre igra; 
Založnik: Psygnosis; Cena: 75 
USD 

jlaže je pač vzeti preiz- 
kušen sistem igranja, 
nanj obesiti nekaj novih 
spritov ter domislic in 


Od Oceanovih iger je imela doslej največ nadaljevanj igra. 


Ime, priimek, naslov: ................... 


" Kateri računalnik imate: ............... 


vse skupaj začeti prodajati pod 
drugim imenom. Fantje iz Li- 
verpoola (ne, niso Beatli) so se 
odločili, da bodo veliki uspeh 
igre Killing Game Show izkori- 
stili do konca. Tako se je rodil 
Ork, ki bi lahko mirno nosil 
podnaslov KGS 2. Zakaj? Hja, 
posebni način igranja KGS mi 
je dobro ostal v spominu, zato 
bi ga spoznal kjerkoli. Tu sem 
ga takoj, ko sem videl glavnega 
junaka. Robotku iz KGS so 
očitno zrasli podočniki, dodali 
so mu oklep in raketni motor, 
pa še malo zagorel je. Laserje 
je zamenjala bolj običajna 
strojnica. Če je bil KGS po- 
stavljen v prihodnost, se Ork 
dogaja v sivi pradavnini — na- 


padajo vas pterodaktili, opič- 


njaki, oklepljeni ježi, povsod 
visijo oglodane kosti zavrov. 
Psygnosis se počasi razvija 
v pravo šolo računalniške grafi- 
ke, saj ima krepko izobliko- 
van, svojstven slog. Saj veste, 


IDEJA 
GRAFIKA 
ZVOK 


IGRALNOST 
SKUPAJ 


Shadow of the Beast (II) in 
njene pošasti. Na iste ali vsaj 


» zelo podobne kreature naleti- 


mo tudi v Orku. Tudi tu je 
treba pobirati predmete in jih 
uporabljati na pravem mestu. 
Poirot bi zdaj pripomnil kaj 
o malih sivih celicah. Jih boste 
morali krepko uporabljati, dra- 
gi moji, sicer bo vaš lik hitro 
postal zmleto meso! Zdaj ni 
več zoprne vode, ki bi vas pri- 
ganjala, imate pa krepko ome- 
jeno zalogo goriva za letenje in 
krogel za strojnico. Grafika in 
animacija sta, kot se za založni- 
ka takega kalibra spodobi, od- 
lični, zvok pa žal šepa. Tisti, ki 
ste igrali Killing Game Show, 


se boste hitro znašli, tisti, ki ga 
še niste, pa lahko mirno začne- 
te z Orkom. Velike razlike ta- 
ko ali tako ni. 


Robocop 3 
Zvrst: Arkadna igra, Založ- 
nik: Ocean 


godbo o dobrem policaju 

/ Murphyu, ki so ga, na 
smrt ranjenega, zahva- 
ljujoč tehnološkemu na- 
predku, »za silo« predelali v ki- 
borga, poznajo potrošniki in- 
dustrije zabavnega  softvera 
vsaj tako dobro kot Sneguljčico 


ali Pepelko. Zato ni čudno, da 
se je Ocean odločil v odlično 
igro vplesti junaka, ki zagotav- 
lja dobiček, četudi je istoimen- 
ski film še na poti. Verzijama 
za amigo in PC se je po nekaj 
mesecih zamude pridružila še 
atarijeva, vendar čakanje vse- 
kakor ni bilo zaman. 

Grafika, hitre 3D rutine, real- 
nost gibanja in pestrost scena- 
rija ustvarijo ozračje, ki naredi 
igro izjemno zanimivo in dolgo 
časa privlačno. Robocop 3 ob- 
sega štiri arkadne akcijske igre, 


' ki jih lahko igramo posamezno 


po izbiri, ali pa vse skupaj po- 
vezane v pravcato malo pusto- 
lovščino. Vožnja s Super-Ro- 
bo-avtomobilom je po mojem 
mnenju ena najboljših simula- 
cij vožnje, medtem ko so ulični 
boji resnično doživetje obraču- 
na z negativci. Letenje z Gyro- 
packom, raketnim nahrbtni- 
kom a la Rocketeer — ena od 
eksotičnih novosti, ki jih prina- 
ša tretji del, klub siceršnji izpo- 


polnjenosti ne izstopa preveč, 
pretep s konkurentom, Robo- 
ninjo, edina akcija, v kateri 
svoj lik opazujemo iz oči tretje 
osebe, pa bo morda še najbolj 
osrečil ljubitelje pretepaških 


klasikov. Robocop 3, zlasti 
v različici za ST prijetno prese- 
neča, zato igro toplo priporo- 
čam. (J. T.) 


Top Banana 
Zvrst: ploščadna igra, Za- 
ložnik: Hex Software 


j dobite iz programer- 
Kocen Bantu črncev 
in mongolskega smisla 


za grafiko? Nekaj zelo 
čudaškega, Top Banano seve- 
da! Prvo in zadnjo igro z Arhi- 
meda so zdaj priredili tudi za 
16-bitne stroje. Sramoto, grdo 
kot greh, ki je nastala v sodelo- 
vanju s slabim razumom lahko 
razumemo le kot slabo šalo. 
Kaže, da se avtorjem sploh ni 
dalo ukvarjati z risanjem likov, 
saj so vsi preneseni s slabim 
skenerjem in nato umetno po- 
barvami. Dobljeni zmazek na 
zaslonu le s težavo razločimo in 
še najbolj spominja na kakšno 
impresionistično stvaritev Van 
Gogha. Le zvok stopa v ospre- 


GRAFIKA: 12 
ZVOK: 66 
IDEJA: 21 


IGRALNOST: 45 


SKUPAJ (amiga): 36 


dje. Zaprite oči in že ste v sve- 
tu banan. S kakšnim name- 
nom? Zelo ekološko obarva- 


nim. Glavna junakinja, na-. 


šminkana bula, si je v svojo 
glavo zapičila, da mora rešiti 


tropski deževni pragozd pred 


izumrtjem. Največja nevarnost 
mu grozi s strani njegovih pre- 
bivalcev, ki jih je treba z lju- 
beznijo do narave odstraniti 
z domačega praga. Naši zaved- 
ni revolucionarki nagaja tudi 
naraščajoča vodna raven iz le- 
du, ki se pod vplivom visokih 
dnevnih temperatur začne hi- 
tro topiti (na ekvatorju?!). 
(A. B.) 


NA — NI NINE NE ENE NE ei — me —( 25 )—am 


IGRALEC IGRALCU 


Suljo z Jesenic se nam oglaša 
prvič in upa, da ne zadnjič 
(prav tako mi) z nasvetom za 
Igorja iz Kočevja. Beseda teče 
o igri THE LOST PATROL 
(amiga), natančneje, o ohra- 
njanju kondicije vojakov. Če 
gre Romanu zaupati, potem se 
najbolj naspijo, če jih celo noč 
trpinčimo z ukazi za odmor po 
10 minut. To sicer traja nekaj 
časa, a' zato so zjutraj bolj spo- 
čiti in pozorni na preži za past- 
mi, ki jih podtikajo Vijetnam- 
ci. 

Tina iz Ljubljane nam je po- 
slala pismo z osebnimi podatki 
in celo svojo fotografijo (za 
vzor vsem! (obdržali jo bomo. 


gi 


v kartoteki uredništva)). Na- 
tančna kot vse ženske, odgo- 
varja Eriku iz Krškega, ki je 
hotel vedeti vse in nič o moril- 
cu iz igre CRUISE FOR 
A CROPSE (PC). To je nihče 
drug kot ...(fanfare) Dick! Da 
bi ga lahko tudi uradno »zašil«, 
moraš sestaviti skrivnostno 
kombinacijo knjig v Karabou- 
djanovi pisarni. Pravilna se gla- 
si INCAL, zaupam pa ti še to, 
da ta akcija pride na vrsto ob 
17.40... 


Poslavljamo se z ekspresnim 
odzivom Tomaža iz Tržiča na 
tegobe Braneta iz Velenja 
z igro Warzone (ST). Tomaž 
pravi, da je igra sicer lahka in 
da jo je sam že večkrat končal, 
čisto po naklučju pa je odkril 
finto za nešteto življenj. Na 
uvodnem zaslonu ali med pre- 
morom pritisni Fl, F2 in F3, pa 
bo konec težav! 

Mentor: Andrej Bohinc 


ko smo bili še mulci, kar naprej pri- 
ganjale k učenju? In kako smo potem 
vzeli zvezek z matematiko ali slo- 
venščino, ga pridno postavili na mizo, po- 
denj pa skrivoma potisnili kak strip? Oseb- 
no so me Bob Rock, Sir Oliver, Grunf in 
druščina stali marsikakšne dobre ocene, 
ampak — napredek zahteva žrtve, mar ne? 

No, pri GoldDisk Inc. so že pred časom 
izdali Comic Setter, program, s katerim 
lahko rišete svoje lastne stripe. Sliši se 
lepo, kajne? Ne veselite se prezgodaj. 
V bistvu'je Comic Setter le prirejen pro- 
gram za risanje, namenjen nalašč temu, da 
skica, stran ali karkoli že, ustreza videzu 
"tapravih' kreacij, recimo, Magnusa in 
Bunkerja: 

Postopek je podoben resničnemu risa- 
nju: najprej določimo obseg in obliko stra- 
ni, jo razdelimo in vstavimo sličice ter 
dvogovore. 


S: se spominjate, kako so nas matere, 


Programu je na disketi Clip Art prilo- 
žena množica že narejenih likov, ozadij, 


oblačkov za vpisovanje teksta in klasičnih 
stripovskih medmetov (Vxoooom, Crash, 
Aaaargh ipd.) 


Vnašanje je na moč preprosto: v med- 
pomnilnik naložimo IFF zaslon, po potrebi 
iz njega izrežemo nezaželene dele in ga 
položimo na stran. Besedilo vstavljamo 
v poprej določene oblačke, in to s katerim- 
koli združljivim fontom — vsi nabori zna- 
kov, ki se dajo včitati v DPaint, ustrezajo 
tudi Comic Setterju. V roletnih jedilnikih 
najdemo tudi nekaj eksotičnih izbir 
— Snap to Grid, Page Cache, Collapse 
Panel, namenjenih tistim najbolj lenim. 
Do tu vse lepo in prav. 

Če ste brali stripe o Velikem Bleku, 


Zagorju in podobnih junakih, vam bo jas- 
no, kako bo tako narejena stvaritev videti: 
oblika bo klasična, torej bo stran razdelje- 
na na kvadrate ali pravokotnike, vse bo 
teklo po določenem zaporedju, na prvi (in 
drugi) pogled bo malo razgibanosti in akci- 
je. Programu se pozna, da je bil narejen 
pod vplivom hiše Marvel Comics, saj prilo- 
ženim likom manjka svobode — vsi so 
nekam statični in mirni. Kar poglejte Hul- 
ka, Flash Gordona in druge junake Marve- 
love šole, pa jih primerjajte z Disneyem ali 
Hanno — Barbero. Razlika je več kot očit- 
na. Če vzamemo v roke kak moderen 
strip, je takoj opaziti dinamičnost forme 
— ustaljen tek prekinjajo krogi, elipse, 
celo trikotniki in šesterokotniki. Tak izde- 
lek je. precej bolj privlačen. Kar se tiče 
barv, bi CS lahko podpiral vsaj način half 
— brite, če ne celo HAMa. Jok, uporabni- 
ku menda zadostuje 16 barv! 

Comic Setter je težko oceniti. Za ljudi, 
ki imajo stripe radi in jih po malem rišejo 
tudi sami, je GoldDiskov program pravi 
dar z neba. 


Če ste kdaj poskušali ustvariti stran, ki 
naj bi bila vsaj malo podobna predlogam 
velikih mojstrov, ste najverjetneje končali 
s Spidermanom, ki je imel zares pajkove 
noge, ali Supermanom, podobnim skatu 
ali manti. 


Množica orodij omogoča kreacijo odlič- 
nih klasičnih stripov — to, in nič več. Co- 
mic Setter je program za namizno založni- 
štvo, urejena delovna miza, nikakor pa ne 
risarski program. Like, ki jih boste položili 
na poprej določene strani, morate narisati 
v kakšnem drugem programu, 


Mogoče sem preveč krut. GoldDisk je 
Comic Setter ustvaril konec leta 1988, to- 


Superman na vaši prijateljici 


rej približno takrat, ko sem sam še plašno 


'pogledoval po Atarijevem ST-ju, prijate- 


ljevanje z amigo mi pa še na kraj pameti ni 
padlo. Ko sem končno pretrgal nekajletno 
plodno razmerje z zvesto mavrico, je bil na 
trgu že data — disk za Comic Setter (Clip 
Art 2) s še nekaj novimi ozadji, liki in 
oblački. Zato bom rekel takole: Comic 
Setter je čisto spodoben program, celo za 
današnje čase, vendar le za ozek krog upo- 
rabnikov. Če ste mahnjeni na klasične 
Marvelove stripe in na njim lasten slog, 
potem je to prava zadeva za vas — junaki, 
ki ste jih doslej lahko občudovali le na 
papirju, se bodo v trenutku preselili na 
zaslon vašega monitorja. Lahko jih boste 
predelovali, jih postavljali v različne zgod- 
be in okolja ter jih sploh mrevarili po mili 
volji. 
Če vas to ne veseli, potem CS za vas ni 
dobra izbira. GoldDiskov program v vas 
prebudi tehnika, ne umetnika — ta se bo še 
vedno moral zateči k Electronic Arts ali 
Microlllusions. Težko je izdelati dober 
strip,:če morate kar naprej skakati iz enega 
programa v drugega, ko gre karkoli naro- 
be. Moja predstava o idealnem Comic Set- 
terju je nekakšen križanec med okleščenim 
(brez možnosti animacije) Deluxe Paint 
3 ali 4, in obstoječim CS, v katerem bi 
stavljenje stripa potekalo ravno tako pre- 
prosto kot zdaj, da pa bi se dalo z močnimi 
risarskimi orodji iz DP stvari mimogrede 
popraviti, dorisati nove sličice ali celo kre- 
irati nove like. Vse to okviru enega same- 
ga programa — to bi bilo ta pravo! Brez 
teh izboljšav CS med današnjo konkuren- 
co nima možnosti za večji uspeh. Zaradi 
leta izdaje stane Comic Setter danes le še 
okoli 20 GBP. Za entuziaste res ni veliko. 

Sergej Hvala 


prsi 


Sa tre Čad dig 3 
grske Ci šel, lo Fu, tisk (2 


Testirajte trgovca! 


revijah se pojavlja polno oglasov, ki 
| /. vam za neverjetno nizko ceno ponu- 
jajo neverjetno dober računalnik. 
Neverjetno. Vsak trgovec vam po- 
nuja tudi neverjetno hiter servis, neverjet- 
no kvaliteto in usluge po vaših željah. Res- 
nično neverjetno! Ste se že kdaj vprašali, 
kako izbrati res pravega dealerja, da boste 
imeli vsaj deloma čisto vest, ko se vam bo 
v računalniku kaj pokvarilo? Zakaj se je 
pokvarilo? Je kriv trgovec, ki je prodal 
slabe dele? Koliko časa boste ostali brez 
računalnika? Kakšen je resnični nivo de- 
alerjevega računalniškega znanja? Časi so 
taki, da v vsaki garaži sestavljajo peceje in 
jih ponujajo mimoidočim kot hamburger- 
je. Kako vedeti, da je neko podjetje XY 
Computers zares pravo računalniško po- 
djetje? Mnogi se zanesejo na bolj ali manj 
blede ponudbe in se odločijo za tega ali 
onega, ne da bi vedeli, zakaj je ta ali oni 
boljši. Ponujamo vam kratek test, skozi 
katerega spustite svojega najljubšega pre- 
prodajalca. Na koncu seštejte rezultate in 
primerjajte. 
1. Vzemite s seboj disketo in pojdite v pre- 
prodajalčevo trgovino. Disketa naj bo ma- 


lega formata (3,5-palčna) in formatirana 


2. Privihrajte v preprodajalčevo trgovi- 
no takrat, ko je v njej največ ljudi in se 
pričnite glasno pritoževati, da ste skupaj 
z njihovim računalnikom dobili na disku 
tudi virus Michelangelo. 

a) »Oh, oprostite. Ali lahko počakate 
trenutek, naš serviser se bo odpeljal z vami 
in vam brezplačno očistil računalnik.« (S 
točk) 

b) »Ni mogoče. Michelangelo je umrl 
leta 1564.« (0 točk) 

c) »Nemogoče. Na naših diskih ni bilo 
nikoli nobenih virusov.« (-1 točka) 

d) »Res? Pa kupite pri nas SCAN in 
CLEAN ter si očistite disk. Cena obeh 
programov skupaj je 20.000 SLT.« (-5 
točk) 


3. Vzemite v roko prvo računalniško 
revijo, ki jo vidite. Poiščite v njej oglas 
svojega preprodajalca. 

a) Takega oglasa v reviji sploh ni. (0 
točk) 

b) Oglas je majhen in diskreten, brez 
cen, le z naslovom, telefonom in osnovni- 
mi priporočili. (5 točk) 

c) Oglas je velik, napisan v oporečni 
slovenščini. Kraji, ki jih navaja, so avstrij- 


nom VRNE DV REKE RNK NE REKE NASKOK NAKAR NORE RO RNEKNM š? 


BUY - SELL TRADE - RE 
J Dead or Alive — 

j 'Computers/ Hard Drives 

1228 W.LakeSt. 

nali ME 


na 1,44 Mb, na njej pa naj bo par datotek. 


Prosite preprodajalca, naj vam naredi veli- 
ko (5,25-palčno) kopija: diskete. Kaj se. 


zgodi? 


a) Preprodajalec se kinalii vrne; zatjovo: - 
ljen s svojim uspehom; V: roki dpR- veliko 


fotokopijo diskete. (0: točk) 
b) »Žal mi je, vendar nimamo inštalira- 
nega dra a računalnika z obema pogo- 


vrne obe. Na veliki je js 

le diskete. Sliši se nejevolji 
točk) ; 
d) Preprodajalec vat 


disketo, na kateri je 
prodajalčeve firme. 
smo vam na uslugo!« | 


x 


skočelovletški, KA lisani z avstrijskimi ime- 
čni. Podatki: v ogle vam ne povedo nič. (- 
zegročk) 

sod): Oglas j JE ogromen, čez celo stran ali 


' v ponedeljek, med 12. 
slov xy. Popravljen bo 


el o telefona, vas pa upo- 
i na telekomando. (1 


c) Povprašajo za vaš naslov in čez pol 
ure je pri vas ekipa, ki vam računalnik 
spravi v red. (10 točk) 

d) Glas na drugi strani vam hladno odvr- 
ne, da teh računalnikov ne servisirajo več. 
(—5 točk) 


5. Ko ste kupili PC kompatibilca, pov- 
prašajte preprodajalca po operacijskem si- 
stemu, ki naj bi ga dobili zraven. 

a) »Ja, inštaliran imate DOS 3.30« (0 
točk) 

b) »Za DOS se pa obrnite na Atlantis, 
oni so zastopniki za Microsoft.« (1 točka) 

c) »Ja, inštalirali smo vam DOS 5.0, kot 
ga inštaliramo na vse naše računalnike. 
Navodila? Ja, a ste zmešani, saj ta DOS ni 
originalen!« (-5 točk) 

d) »Seveda. Tukaj je škatla z navodili in 
disketami. DOS 5.0 je že inštaliran, če 
bodo kakšne težave, nas pokličite na tole 
številko. Kadarkoli, tudi ponoči smo vam 
na voljo.« (10 točk) 

Ko ste opravili vse teste, seštejte točke, 
ki jih je trgovec zaslužil. Če je vsota nižja 
kot:10 točk, je čas, da si poiščete boljšega 
trgovca. Če pa je vsota nižja od -10 točk, 
vas je nekdo fino nategnil, vam iz žepa 
pobral denar in vas pustil same. 

Iz izkušenj imam žalostno spoznanje, da 
je v Sloveniji neverjetno malo preprodajal- 
cev, ki bi zadostili vsem kupčevim zahte- 
vam (kupec je vladar). Verjetno bi jih 
lahko našteli na prste ene roke. Pa še to 
slabost imajo ti »pošteni« preprodajalci: 
precej dražji so kot ostali. Odločiti se mo- 
rate sami: ali poceni, ali pa zanesljivo. 
Priporočam vam drugo varijanto, saj kupi- 
ti računalnik pomeni tudi pričakovati do- 
ber in hiter servis. 

: Miha Kralj 


AUVA s sistem 286/16 


— CPU 286/16 (21 Mhz Ows) 

- 1 MB RAM (4MB max) 

- 1.2 MB 5.25" disketna enota 

— 13 MB trdi disk 

— P/W monitor 14", hercules SLO 
- VO2xS,2xP,1xG 

—- Baby ohišje (TUV atest) 

— Tipkovnica 102 tipki 


Cena: 1.700 točk (točka - 53 SLT) 


Na voljo so tudi ostali sistemi in dodatna oprema: 386SX/25, 386DX/25, 386DX/33/64c, 
386DX/40/64c, 486SX/20, 486DX2/25/256c, 486/33/256c, 486/50, NOTEBOOK 386SX/20- 
4MB RAM, 60MB disk, monitorji, tiskalniki... 


— TEGENOS. 


Poslovna informatika d.o.o. 
ia m V GORICE 40 
61000 LJUBLJANA 


VAUVA 


E LOVENIJA, 
; EL: (061) 268 154. 268 156, 268 178 
Era (081) 268 


BOOK PC AUVA 


- CPU 386SX/25 

— 2 MB RAM (16MB max) 

- VO2xS,1xP,1xG 

- SVGA 512Kb 1024 x 768 

- 1 x razširitveno mesto 

- 1.44 MB 3.5" disketna enota 

- 43 MB trdi disk 

- dimenzije (260 x 195 x 47 mm) B5 
! brez tipkovnice in monitorja 


Cena: 1.870 točk (točka - 53 sLT) 
(Možen poljuben VGA monitor in diski do 120MB) 
NUDIMO TUDI KVALITETNE IN HITRE SERVISNE USLUGE ZA VSE VRSTE OSEBNIH RAČUNALNIKOV! 


Izšla je 2. razširjena in dopolnjena izdaja 
knjige, ki ni le na zunaj enakovredna 
najboljšim tujim računalniškim 
priročnikom: 


tugškjema Wu tkepadbjeaa laja 


Microsoft 


NORTON 
VNLINES 60 


V primerjavi s 1., kmalu razprodane izdajo, 
so tej dodana poglavja, ki opisujejo delo 
z Norton Utilities 6.0, in kupon za 
brezplačno disketo z DOSHELP 
programom? 


Vse to za samo 1942,00 SLT! 


Slovenski priročnik Microsoft DOS 5.0 lahko kupite ali naročite 
—z naročilnico oz. po telefonu — v knjigarni z najbogatejšo 
ponudbo vsakovrstne domače in tuje strokovne literature. To 


e: 
KNJIGARNA Slovenska 29 
(Titova 3), 
MLADINSKE 61000 Ljubljana 
Tel.: 061/150-196, 


KNJIGE 212-167. 


MARADND d.o.o. W 


61000 LJUBLJANA 
Kardeljeva pl. 24 
Tel.: (061) 182-401, 340-652 
Fax: (061) 342-757 
BBS: (061) 114-161, 182-583 


OUATTRO PRO 4.0! 


MOČ PREGLEDNIC S PRITISKOM NA GUMB! 


NOVO! VGRAJEN NIZ GUMBOV (SpeedBar) — neposreden dostop do 
najpogostejših ukazov ali makrov, možnost določanja lastnih ukazov 
NOVO! NAPREDNI GRAFI — omogočajo poglobljeno analizo brez spre- 
membe samih podatkov, med drugim drsečo sredino ter prilagoditev 
premic in eksponentnih funkcij na graf 

NOVO! IZBOLJŠANA PODPORA ZA NOVELL OMREŽJA -— avtomatska 
vključitev (login) v omrežje, določanje dostopa (map) do NetWare diskov 
in upravljanje vrste za izpis (print gueue) v mreži kar iz Ouattro Pro 4.0 
NOVO! DODATNE ANALITIČNE MOŽNOSTI — dodaten sklop za reševa- 
nje zahtevnejših problemov z več spremenljivkami (Optimizer), orodje 
Audit za lažje razumevanje zgradbe preglednice in možnost vključevanja 


dodatnih knjižnic Zfunkcij 


NOVO! Izpis preglednice ali grafikona med delom! 


NOVO! POPOLNA ZDRUŽLJIVOST — Podpora za vse DOS in Windows 
različice Lotus 1-2-3 vključno z dodatki Impress, Allways in WYSIWYG 


41 MEDNARODNIH NAGRAD 


VEČ KOT 1.5 MILJONA UPORABNIKOV 


CENA: 34.990 SLT 


Zraven dobite tudi knjigo v slovenščini! Ge) 


tes 


Nudimo Vam osebne 
računalnike UNISTAR 286, 
386SX, 486, NOTEBOOK-e, 
tiskalnike EPSON, STAR, 
Laserske tiskalnike HP, 
zaščitne filtre, diskete. Vse 
po ugodnih cenah. 


KASTE 2 BR 
UNISTAR d.o.o. 
Računalniški inženiring 
Letališka 33 
61000 Ljubljana 
Tel: 061/102-222 int. 350 
Fax: 061/104-277 
delovni čas od 8-15 ure 
vsak delavnik 


POSEBNA PONUDBA TEGA MESECA 


RAČUNALNIK 
UNISTAR 286/16 MHz 


(HDD OUANTUM 52 MB, 


1 MB DRAM, 
14' monitor) 


93.983,00 SLT 


Ob nakupu računalnika UNJSTAR vam omogočamo brezplačni" 
2 dnevni uvodni seminar na Inštitutu Jožef Stefan. 


Redna prodajna cena: 104.426,00 SLT 


PRIHRANITE: 


10.443,00 SLT 


Ime in priimek: 
Naslov: 
Telefon: 


—— —>——ei oo o na nm on ono on o o ea O o na o ma 


Dragi bralci, ne zamerite če 
smo si za prvo številko za po- 
kušino kar sami spisali pisemce 
ali dve, kajti v prihodnje si jih 
od vas želimo veliko. Čim več 
nam pišite, to je vaša revija! 
Doborodošle so kritike, pred- 
logi, polemike, pa tudi kake 
pohvale, kot je ta, se ne bomo 
branili. 

Dragi Jokerjevci! Vašo revi- 
jo berem .že od prve stevilke. 
Zaenkrat mi je zelo mi je všeč 
in upam, da bo takšna tudi 
ostala. Imam C 64, toda kmalu 
bom kupil amigo 600, saj od 
prijatelja, ki ima amigo 2000 
vedno pridem potrt in bi svojo 


štiriinšestdestico najraje zalu- 
čal skozi (zaprto) okno. Kot 
rečeno, revija je dobra, ostani- 
te dobri še naprej. Če mi kaj ne 
bo všeč, vam bom prav gotovo 
pisal! Lepo vas pozdravlja Ma- 
tej iz Polhovega Gradca. 


Spoštovani Joker! 

Sem srečen lastnik amige 
500. Z računalnikom sem zelo 
zadovoljen, zato sem ga sklenil 
razširiti, saj 0,5 Mb ni bilo do- 
volj. Dokupil sem pomnilniško 
razširitev za 1,5 Mb, tako ima 
amiga 2 Mb pomnilnika. Zdaj 
lahko delam mnogo več in bo- 
lje, vendar me pesti drobna te- 
žava. Ko poženem DeLuxe Pa- 


912 Kh za AMIGA 500 


TEL.: (061) 267-632 


512Kb vam razširi vašo AMIGO 500 na 
skupaj 1 Mb spomina. Narejena je v hi- 
bridni megabitni tehniki kar predstavlja 
majhno tokovno obremenitev in najza- 
nesljivejše delovanje. 


cena prihranek 
512Kb Z URO 90DEM  10DEM 
512Kb BREZ URE B80DEM  10DEM 


Plačljivo v SLT glede menjalniškega 
tečaja. 


Naročilnico 
pošljite na naslov: 


Dunajska 5, 61000 Ljubljana; 


A. Nepreklicno naročam: 


Opis artikla 


DELO REVIJE - MARKETING, — 
| 
| 


Cena Zaporedna številka 


Plačal bom po povzetju 


Podpis: 


B. Od prodajalca bi rad samo informacijo o: 


Opis artikla 


Zaporedna številka 


Podpis: 


paše SRAM El S DE ii 


int in izberem visoko ločljivost 
(640 x 512) in 16 barv, mi 
program izpiše »Not enough 
memory for reguested 
ERRCC 111/f colors«. Pri pri- 
jatelju, ki ima prav tako amigo 
500 z 2 Mb pomnilnika pro- 
gram lepo teče v 16-barvnem 
načinu! Računalnik sem nesel 
na servis, kjer so mi zatrdili, da 
je z amigo vse v redu. Toda 
očitno ni. Morda vi veste, kaj 
je narobe? Miha iz Šmihela. 

S tvojo amigo res ni prav nič 
narobe. Težava se skriva v čipu 
Fat Agnus, ki krmili pomnil- 
nik. Ta je pri amigah razdeljen 
na chip memory in fast memo- 
ry. V bistvu gre za grafični in 
sistemski pomnilnik. Starejše 
amige imajo stari čip Agnus, ki 
lahko, kljub razširitvam krmili 
le 0,5 Mb grafičnega pomnilni- 
ka. Žal je tvoja amiga ena teh. 
Prijateljeva ima novejši čip Ag- 
nus in ima l Mb grafičnega 
pomnilnika, ostalo pa je si- 
stemski pomnilnik. Najnovejše 
amiga pa imajo 2 Mb chip RA- 
Ma. Problem je silno enostav- 
no rešljiv, kupiti moraš novi 
Fat Agnus. Najbolje je, da ser- 
viserja povprašaš, če ima na 
zalogi čip Fat Agnus, ki lahko 
naslovi 1 Mb chip pomnilnika, 
strokovno se imenuje Agnus 


8372 A (za 2 Mb chip RAM-a 

pa Agnus 8375). Če ga nima, 

piši v Munchen na naslov: 
Strixner - Holzinger, Electro- 
nic GmbH, Schillerstrasse 23- 
29 D-8000 Miinchen 2 ali pa 
jim telefoniraj na 9949 89 
551650. Čip naj ti zamenja ser- 
viser! . 


MALI OGLASI 


DISKETE 100% ERROR FREE 


5,25" 2S/DD (360 Kb) 53 SLT kom. 
5,25" 2S/DD (1,2 Mb) 77 SLT kom. 
3,5" 2S/DD (720 Kb) 70 SLT kom. 
3,5" 2S/DD (1,44 Mb) .... 105 SLT kom. 


NA VEČJE KOLIČINE POPUST 
HITRA DOBAVA 


TEL.: (061) 267-632 


AMIGA HARDWARE 


Razširitev na 1 MB brez ure ........ 90 DEM 
Razširitev na 1 MB z uro .. 95 DEM 
Razširitev 2,5 MB z uro .... 
Razširitev 2,5 MB brez ure 300 DEM 
3,5" FLOPPY DRIVE s stikalom ....200 DEM 
3,5" interni FLOPPY DRIVE......... 200 DEM 
Digitalizator slike in zvoka, midi interface 
AT ONCE - (IBM PC 286 16 MHz), HARDI- 
SKI, MODEMI, GENLOCK, MISKE, AMIGA 
500, IN DRUGO PO NAJUGODNEJŠIH 
CENAH? 


PLAČLJIVO V TOLARJIH GLEDE 
NA KURS DEM. 
TEL.: (061) 267-632 


NE 3 DiGITALIA pe 
Gregorčičeva 9, 61000 LJUBLJANA, SLOVENIJA. 
Tel.: 061/212-709, 061/223-501 


Fax.: 061/212-709 


OVEN (21. 3.-21. 4.) 

AMIGA: Storite že kaj zase. Kupite anti-Guru 

prekrivalo za zgornji rob zaslona. PC: Storite nekaj 
zase. Razbijte Okna in zadihajte! ST: Čas je, da storite nekaj 
zase. Namesto tarče za pikado na steno pribijte sliko Jacka 
Tramiela. 


BIK (22. 4.-20. 5.) 4 

AMIGA: Zapustili vas bosta obe prijateljici. Kupite 

si gigantsko škatlo pomirjeval. PC: Bill Gates bo 
poslej podpiral Commodorja in Atarija. Nasvet: od prijatelja 
si izposodite gigantsko škatlo pomirjeval. ST: Origin se bo 
odločil, da predela Wing Commander tudi za vaš mlinček. 
Nasvet: prodajte gigantsko škatlo pomirjeval. 


DVOJČKA (21. 5.-21. 6.) 

AMIGA: polni novih moči boste poganjali Sierrine 

pustolovščine z disket; PC: polni optimizma se bo- 
ste lotili Windows 3.1. ST: zgrešili boste Tramielovo sliko in 
s puščico A 124. Ločljivost bo padla na 640 x 199. 


.7) 
prijateljica bo šla rakom žvižgat.ST: 
rakom žvižgat; PC: vaš PC jim bo 


AC 
pad 
no 
< 
BE 
m— 
bdi 


MIHAIL GLINKA 


na monitor. Kriv je računalnik. 
, a trdi disk. Kriva so Okna ; ST: 


IN LJUDMILA 


s 
Ej 
< 


vesolja. ST: vaš no 
Nasvet: včitajte diske 


x 
> 
z 
x 


BL 
o< 


STER 
NO 2 trdi, da ga 

ŠVEDSKE v pascalu z imenom 
i: sporočilo Out of 
nevarnosti ste. Ne 


s8 
š 


ubija. Okna tudi. .S 
od puščic in Jack. Maščujte se mu 
blazinami. 


STRELEC (23. 11-22.412.) h 
velikega kozla. 
karstva je konec. Zdaj se lahko začne lenarjenje. 


ST: vsi vam zavidajo. V sobi imate Yamaho! 
KOZOROG (23. 12-20. 1.) 
AMIGA: varčujte z energijo. Namesto Workbenc- 
Pena PRIPADNIK INDUSTR. DRŽAVNA ha uporabljajte Directory Opus. ST: tudi vi varčujte 
NA iLUROV. (IGRALEC MESTO V BLAGAJNA z energijo. Uporabljajte Disk Master. PC: če uporabljate PC 
SEKUNDO DOUGLAS NEMČIJI Tools for Windows ali Norton Utilities for Windows, vam 
z energijo ni treba varčevati, Verjetno je tako ali tako nimate 
več dosti. 
Ca VODNAR (21. 1-19.2.) 3 
AMIGA: partner vas bo prevaral. Zaprite ga v sobo 
2 z A 500, enim disketnikom in pustolovščino A dven- 
tures of Willy Beamish. PC: partner vas bo prevaral. Posadite 
ga pred AT 286-16 z Windows 3,0 in trdim diskom primerne 
velikosti.ST: partner vas bo prevaral. Vsilite mu STE in 
kopico starih programov. 
RIBI (20. 2-20. 3.) 
>BIR- , VGA: plavajte v parih. Morski psi so vsepovsod 
<MRtK . PC: ostali boste lačni ; ST: morje je veliko, vi pa 
ste tako majhni... 
A ETA NE A 1 C$l 


Nagradni kupon Jokerjeva križanka — 1 


HERE 
| 
i Nagradno geslo: 


| 

| 

Ime in priimek: | 
| Naslov: | 
| 

| 


(TOVO IR LDL 


V rubriki Galerija bomo objavljali vaše 
grafične mojstrovine, narejene izključno 
z računalnikom. Tema in način risanja (ray- 
tracing, draw, paint...) sta poljubna, le 
digitaliziranih slik ne pošiljajte. Sliko sicer 
lahko pošljete natisnjeno na papir, raje pa 
imamo slike shranjene na disketah (3,5 ali 
5,25 palčne; MS-DOS, TOS ali AmigaDOS) 
v enem od naslednjih formatov: BMP, GIF, 
IFF, PCX, JPEG, DPIIE, DV21, FrameGrab- 
ber, HAM-E, Impulse, IV24, MacPaint, ORT 
ali Sculpt. Slike morajo biti seveda vaše 
delo in ne, recimo, prekopirane z demo 
disket ali snete z BBS-ov. Če bo na mesec 
prišlo v uredništvo veliko slik, bomo obja- 
vili najboljše štiri, druge avtorje pa le ime- 
novali. Tokrat si oglejte realistično sliko 
Pisalna miza, narisano s programom za 
ray-tracing, in Deželana v tehniki draw. 


Andrej Troha: 


Pisalna miza, 1992 (Imagine 2, Amiga) 


— —-— ftlantisov 


PRESTOPNI ROK: 


Zamenjajte zastarele baze 
z FoxPro 2.0! 


FoxPro 2.0 je v mrežnih aplikacijah do 9 krat hitrejši kot PARADOX in 

19 krat hitrejši kot dBASE IV (") in hitrejši ter stabilnejši kot Clipper. 

Vsi Vaši dBASE programi in dbf datoteke bodo brez popravkov uporabni 
tudi v FoxPro, tekli pa bodo neprimerno (" do 400 x) hitreje. Z FoxPro 2.0 
Distribution Kit lahko pripravite svojo aplikacijo v exe obliki. 


FoxPro 2.0 je zmagovalec DBMS testov v revijah PC Magazine, INFO 
World, PC World, Data Based Advisor 


Vsem uporabnikom dBASE Ill, IV, Paradox, Clipper in drugih relacijskih baz 
v času PRESTOPNEGA ROKA od 1.5-1.9. Atlantis omogoča nakup 
FoxPro 2.0 po izjemno ugodnih cenah. 


" test v reviji Data Based Advisor 8/91 


Microsoft C/C4 7.0 


Kdor čaka, dočaka! Najnovejša verzija pravega standarda med 
C prevajalniki vključuje C--4 za objektno programiranje in 
vse kar potrebujete za razvoj aplikacij v Windows okolju: 


V času med 1.5-1.9. Za neverjetnih 650.- , ali manj kot tretjina 
dosedanje cene kompleta MS C 6.0 in MS Windows SDK 3.0 


POZOR BCI Lastniki Borland C/C-- lahko 
kupijo MS C/C 44 7.0 za le 395.- 


PRIMERJALNI TEST Microsoft Borland : 
C/Ca4 7.0 C/C 3.0 
2 


| št.vrstic izvorne kode 


št.vrstic izvorne kode 9826 8300 
Z vsemi potrebnimi headerji 


velikost EXE datoteke 16.896 Byte 48.754 Byte 


Ecosys Benchmark 
1000 iteracij 


C7/Oxaz-ob2 
6G,3 sec 


BCC/O2/Z-/k-/Oa" 
90,03 sec 


Superbase 2 


Software Publishing Corporation — SPC predstavlja Superbase 2 — relacijsko 
bazo za Windows okolje, ki je lahko uporabljate brez znanja programiranja. 
V Superbase 2 so uporabne vse Vaše dbf datoteke s podatki is dBase Ill itn. 
Med podatke lahko enostavno vključujete slikovni material. 


Med 1.5.-1.9. je Atlantis in SPC omogočata nakup Superbase 2 z 50% 
popustom, ceneje kot kjerkoli na svetu! 


MS Windows 3.1 


V preko 1.000 podrobnostih izboljšani naslednik Microsoft Windows 3.0, 
ki so določili novo podobo osebnega računalnika za devetdesta leta. 


Microsoft Office for Windows 


Sestavljena je iz Word for Windows 2.0 — 41 med urejevalniki besedil v 
Windows okolju, Excel for Windows 4.0 — vodilna Windows elektronska 
preglednica, Powerpoint for Windows 2.0 — prezentacijska grafika J 
(in licence za elektronsko pošto Microsoft Mail) 


JE JJ o eta UME PALI TE gi z A aa 


COREL Draw! 2.01 


41 med računalniškimi orodji za prostoročno risanje in design 

150 različnih pisav (z našimi znaki), 4.000 clipart sličic 

natačnost in združljivost, posebni efekti. 

Računalniško orodje s katerim je bil načrtovan bodoči novi TOLAR 


Harvard Graphics 2.3 


Popularno orodje za pripravo grafikonov (za MS-DOS operacijski sistem). 
Grafikone lahko dopolnite s prostoročnimi risbami. 


SYMANTEC - NORTON UTILITIES 6.0 


Norton Utilities 6.0 so v svetu najbolj razširjena zbirka pomožnih (utility) 
progranov za IBM /kompatibilne osebne računalnike, ki uporabljajo 
Microsoft DOS operacijski sistem h 


DA! POSLJITE MI PONUDBO ZA 
kosov programski paket cena paketa v točkah običajna 
med 1.5.—1.9. cena 

FoxPro 2.0 Singleuser 695 1.595 
FoxPro 2.0 Multiuser (6) (z125 2.595 
FoxPro 2.0 Distribution Kit 625 995 
Microsoft C/C4-- 7.0 650 
Microsoft C/C-- 7.0 (za lastnike BC) 395 . 
SPC Superbase 2 for Windows 325 650 
Microsoft Windows 3.1 325 
Microsoft Ofice for Windows 1.595 
COREL Draw! 2.01 1.095 1.295 
Harvard Graphics 2.3 495 995 
Norton Utilities 6.0 180 355 

Vrednost točke je enaka srednjemu tečaju DEM pri BS na dan ponudbe. 

DA! POŠLJITE MI INFORMACIJE 0: 

podjetje: V 

ime in priimek: 

naslov 

mesto: 

tel 8. fax 


ATLANTISOV DAN 22.junija 


Srednja dvorana Cankarjevaga doma ob 12h 
Vabimo Vas na Atlantisov dan na predstavitev Microsoftovih novosti: 
Windows 3.1, WinWord 2.0, Excel 4.0, C/C- 7.0, FoxPro 2.0 


22.junija NAGRADNO ŽREBANJE — 6.000 DEM NAGRAD 


Med vsemi, ki boste v času do 22.6 zahtevali ponudbo ali informacije o 


programskih paketih bomo na predstavitvi v CD izžrebali: 


1 laserski tiskalnik Canon LBP 4 lite — podarja Avtotehna, zastopstvo Canon 
2. Microsoft OuickC for Windows 

3. Norton Utilities 6.0 

4. Microsoft OuickPascal 1.0 (15 kosov) 


v skupni vrednosti preko 6.000.- DEM 


ATLANTIS 


Poslovni informacijski Sistemi 
Cankarjeva 10b, Ljubljana 
tel/fax (061) 221-608 


ATLANTIS je generalni zastopnik softverskih hiš Microsoft, Fox, Corel, SPC in 
SYMANTEC za slovensko tržišče. Za vse pakete zato zagotavljamo možnost 
nakupa bodočih novih verzij pod posebnimi UPDATE pogoji. 


Vse uporabljene blagovne znamke ali zaščitene blagovne znamke pripadajo 
njihovim lastnikom. 


